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_CAPITULO 1: INTRODUCCION A DRUPAL

En este capitulo, exploraremos los conceptos basicos de Drupal, un poderoso sistema de
gestion de contenidos (CMS por sus siglas en inglés), y como ha sido empleado para crear
portales universitarios en la Universidad de Guadalajara.

¢Qué es Drupal?

Imagina que quieres construir y administrar un sitio web, pero no eres un programador ni un
disenador web. En lugar de comenzar desde cero, necesitas una herramienta que te dé todas
las piezas y te permita trabajar de forma sencilla y en equipo. Eso es precisamente lo que hace
Drupal.

Drupal es un sistema de gestion de contenidos de un sitio web. Fue creado como una
solucioén al problema de operar un sitio web con muchos contenidos y donde varias personas
necesitan colaborar de forma simultanea.

La gran ventaja de Drupal es que no necesitas instalar nada en tu computadora. Se instala en
un servidor web y los usuarios pueden acceder a él desde su navegador favorito. Desde ahi,
pueden crear, editar y publicar contenido para ese sitio web, como si estuvieran usando un
editor de texto en linea.

¢Qué ventajas tiene Drupal?

Drupal es un proyecto de codigo abierto (Open Source), lo que significa que puedes utilizarlo
sin pagar licencias de uso. Esto es posible gracias a que su sistema utiliza tecnologia abierta
como el lenguaje de programacion PHP y bases de datos MySQL o MariaDB.
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Drupal cuenta con una enorme comunidad global de desarrolladores y expertos que revisany
mejoran la plataforma constantemente para asegurarse de que sea segura, estable y confiable.
Esta comunidad también crea miles de nuevos modulosy temas que amplian su funcionalidad
sin Ningun costo para quienes lo utilizan.

A diferencia de otros CMS, Drupal tiene un enfoque flexible y puede ser empleado para casi
cualquier tipo de proyecto web: un portal informativo, una tienda en linea, un blog personal o
un sistema de catalogos. Sin embargo, es importante recordar que no reemplaza a sistemas
especializados que ya tienen flujos de trabajo muy particulares, como el sistema de gestion de
aprendizaje Moodle.

Conceptos basicos de Drupal

Cuando empiezas a usar Drupal, la mejor forma de entenderlo es pensar en él como un set de
construccion. Cada una de sus partes se puede conectar entre si de diversas maneras. Cada
una de estas piezas se llama entidad, que es un objeto con propiedades y una funcién especial
dentro del sistema.

En esta guia, nos centraremos en las entidades con las que trabajardas mas a menudo: Nodo,
Menu, Taxonomia, Tipos de Contenido, Bloque, Usuarios y Roles.

Nodo

Es la entidad que usamos para referirnos a los contenidos individuales que agregamos a
nuestro sitio web, no importa qué tan simples o complejos sean. En términos sencillos, un
nodo es una pagina web con su propia direccion (URL).

Ejemplo: Un articulo de noticias, una pagina de "Acerca de nosotros', un evento o una entrada

de blog son todos nodos. Cada uno es un contenido diferente, pero se almacenan como el
mismo "objeto" en el sistema.
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Menu

Un menu es una entidad que funciona como una lista de enlaces para ayudarte a organizary
navegar por tu sitio web. No es una pagina por si mismo, sino una forma de agrupar enlaces que
dirigen a tus visitantes a diferentes secciones o contenidos. Los menus son esenciales para
cualquier sitio web, ya que permiten a los usuarios encontrar rapidamente lo que buscan.

Ejemplo: El menu principal de tu sitio, que podria tener enlaces a "Inicio", "Quiénes Somos",
"Noticias" y "Contacto", es un menu. La barra de enlaces en el pie de pagina o un menu lateral
también son menus.

Taxonomia

Piensa en la taxonomia como el sistema de clasificacion de tu sitio. Es la entidad que te ayuda
a organizar y etiquetar tus contenidos. A las palabras que usas para clasificar se les llama
términos de taxonomia, y se agrupan en vocabularios.

Ejemplo: Si tuvieras un portal de noticias, podrias crear un vocabulario llamado "Secciones" con
términos como "Deportes", "Cultura" y "Tecnologia". Esto te ayuda a que tus visitantes
encuentren facilmente lo que buscan y que tu puedas identificar rapidamente las
caracteristicas del contenido.

Tipo de contenido

Para facilitar la organizacion de los nodos, existe esta entidad que funciona como una plantilla
o formulario. De esta manera, todo el contenido que agregues estara clasificado desde el
momento en que se crea. Cada tipo de contenido tiene diferentes campos que te pediran
informacion especifica, lo que garantiza que no falte ningun dato importante.

Ejemplo: La plantilla "Articulo" puede pedirte el titulo, una imagen principal y el cuerpo del
texto. La plantilla "Evento" podria pedirte, ademas, una fecha, hora y lugar.
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Bloque

Un blogue es como una caja de informacion o "pieza de contenido" que puedes colocar en
diferentes areas de tu sitio web, como una barra lateral o un pie de pagina. A diferencia de los
nodos, los blogues no tienen su propia pagina web. Solo se ven si estan insertados en un nhodo
O en alguna otra area de la pagina.

Ejemplo: Un menu de navegacion, un formulario de contacto, un carrusel de imagenes o una
lista de los articulos mas recientes son todos ejemplos de bloques.

Usuarios y Roles

Estas dos entidades trabajan juntas. El usuario es la persona que accede al sitio, y el rol es el
conjunto de permisos que tiene asighado ese usuario. Un solo usuario puede tener multiples
roles. Esto le permite al administrador del sitio controlar exactamente qué puede ver o hacer
cada persona.

Ejemplo: Un usuario podria tener el rol de "Editor" para crear y modificar contenido, y el rol de
"Administrador" para configurar el sitio.
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Personalizando nuestro sitio web Drupal

Como ya se menciono, Drupal puede tener mas funcionalidades de las que incluye por defecto.
Para agregar estas funcionalidades, instalamos mododulos adicionales. Un modulo es un paquete
de archivos que contienen una programacion que puedes activar y usar facilmente desde la
interfaz de Drupal. Al ser de codigo abierto, cualquier programador puede crear sus propios
modulos, pero en el portal oficial de Drupal ya existen cientos de proyectos gratuitos que
ahorran mucho tiempo.

La Universidad de Guadalajara ha desarrollado una version personalizada de Drupal [lamada
DRUDG, que ya incluye mddulos muy Utiles para proyectos universitarios, como views, webform
y backup and migrate. En esta guia revisaremos el uso general de los mismos.

Ademas de los mdodulos, puedes personalizar la apariencia de tu sitio web con los temas
(themes). Un tema es un paquete de archivos que cambian el diseno de todo el portal. Para
unificar la apariencia de los sitios universitarios, DRUDG incluye un tema especial que agiliza su
construccion. Mas adelante, revisaremos sus caracteristicas.
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Flujo de trabajo en Drupal: la parte visible y la invisible
Antes de comenzar, es importante que entiendas que hay dos entornos en los que trabajaras:

Frontend (La cara publica)
Es lo que ven tus visitantes: las paginas, los articulos, los videos y los servicios del sitio.

Backend (La trastienda)

Es la parte oculta, la seccion de administracion, donde td, como usuario registrado, puedes
hacer los ajustes y modificaciones.

Para hacer cambios en tu sitio web, tendras que ingresar al backend con tu cuenta y
contrasena en la direccién: direcciondelsitioweb.udg.mx/user. Una vez que ingreses, seras
un usuario registrado y podras acceder a las opciones de administracion a las que tengas
permisos. Para esta guia, asumimos que tienes todos los permisos disponibles.

Menu de administracion

Cuando inicies sesion, veras en la parte superior de la pantalla un menu con enlaces a todas las
secciones de administracion. Este menu siempre esta visible y tiene un primer nivel con las
siguientes opciones:

Administrar: Es la seccion principal de configuracién. Al dar clic, verds las subsecciones
Contenido, Estructura, Apariencia, Ampliar, Configuracion, Usuarios, Informes y Ayuda.

Atajos: Una seccion personalizada donde puedes guardar enlaces a tus paginas
administrativas favoritas para acceder a ellas rapidamente. Puedes marcar una pagina como
favorita dando clic en el icono de estrella.

Nombre del Usuario: Te lleva a tu pagina de perfil para que puedas cambiar tu contrasefa u
otros datos.

Editar: Este enlace activa un icono de |apiz en la pantalla que te indica qué contenido puede
ser editado con solo un clic.
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Imagen 1. Menu de pestanas

Noticias

Recomiendan esquema de Destaca UdeG en XIX
vacunacién completo para r. 1 Cumbra Internacional an 2
prevenir hepatitis B \ Derachos Humanos, en la I
0% Agnuta I0FE ) 3 GRU

Edicidon en contexto: modifica sin buscar

Una de las grandes ventajas de Drupal es que puedes editar la mayoria de los elementos

directamente desde la pagina en la que se encuentran, sin tener que buscarlos en el menu de
administracion. Puedes acceder a la edicion de dos maneras:

Menu de pestanas del contenido: Aparece debajo del titulo de cada contenido y tiene
opciones como:

Ver: Muestra el contenido como |o veria un visitante.

Editar: Te lleva a la pantalla de edicion de ese contenido.

Eliminar (Delete): Te permite borrar un contenido de forma segura.

Revisiones: Si esta activado, te permite ver y restaurar versiones anteriores del contenido.

Botén de edicion de bloque: es un icono de un lapiz que aparece al pasar el cursor del mouse

sobre un bloque editable. Al hacer clic, se abre un menu contextual con las acciones que
puedes realizar, como "Configurar bloque" o "Editar vista".
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O Resumen del capitulo

En este primer capitulo, conocimos a Drupal, una herramienta poderosa y gratuita que te ayuda
a construir y manejar sitios web sin necesidad de programar. Piensa en él como un constructor
digital que te da las piezas necesarias para armar tu pagina. Descubrimos que su fuerza radica
en su flexibilidad y en el apoyo de una comunidad global que lo mejora constantemente.
Ademas, aprendimos que todo en Drupal se basa en entidades, que son como las piezas clave
de nuestro sitio: los nodos son las paginas o articulos, la taxonomia es su sistema de
clasificacion, y los bloques son las cajas de informacion que podemos mover.

También entendimos el flujo de trabajo basico: tienes una "trastienda" o backend donde haces
todos los cambios, y una "cara publica" o frontend que es o que ven los visitantes. Vimos que,
una vez dentro, el menu de administracion y la opcion de edicidon en contexto te permiten hacer
ajustes de forma rapida y sencilla. En resumen, Drupal te da las herramientas para que, como
usuario, puedas gestionar tu sitio de manera intuitiva y eficiente, sin perderse en tecnicismos.
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_CAPITULO 2: PUBLICAR Y GESTIONAR CONTENIDO

La versatilidad de Drupal facilita la gestion de grandes cantidades de informacion de distintos
tipos. Para simplificar el trabajo, en Drupal se pueden definir varios Tipos de Contenido que los
colaboradores del sitio pueden usar. La gran ventaja es que, desde el momento de su creacion,
cada contenido ya esta clasificado y preparado para un manejo mas facil.

Un sitio web puede tener tipos de contenido especificos para articulos, entradas de blog, fichas
de directorio, galerias de imagenes o listas de personal, entre otros. La diferencia entre ellos no
esta en como los maneja Drupal, sino en los campos de informacion que incluyen. Por ejemplo,
un tipo de contenido llamado "Evento" puede tener un campo para la fecha, mientras que un
tipo de contenido llamado "Ficha de académico" no lo necesita.
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Seleccion del Tipo de contenido
Antes de comenzar, es importante que entiendas que hay dos entornos en los que trabajaras:

Para agregar un nuevo contenido, debes estar registrado en el sitio. La forma mas sencilla de
empezar es usando el menu superior de administracion y tienes dos opciones:

Desde "Administrar": Haz clic en Administrar > Contenido. En la parte superior de la
pantalla, verds el botén +ARadir contenido.

Desde "Atajos": Si estas en la pagina de atajos, simplemente haz clic en Afadir contenido.
Al llegar a la pagina, veras una lista de todos los tipos de contenido que puedes agregar.

Cada uno tiene una breve descripcion para que sepas para qué sirve. Recuerda que el
administrador del sitio puede darte permisos para crear solo algunos de ellos.

En este manual, nos centraremos en el tipo de contenido “Pagina basica”. Este es un tipo de
contenido muy comun en casi todos los sitios, ideal para crear paginas sencillas y estaticas

como una pagina de "Sobre nosotros" o un "Aviso legal".

Ten en cuenta que en el anexo de este capitulo se incluye |a lista de tipos de contenidos de
los sitios web universitarios y sus campos para que los tengas de referencia.
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» Enlaces do Interds

Crea banners en eniacas particutares del sitio

» Evento de Agenda
Eventos de Agenda

» Galoria do Imiagenos

Administra tus imagenas refacionadas a eventos creandn galerias de imaganes

» Galeria de Videos
Crea galeria ds videos

» Liston

Craa contenido listén

Imagen 2. Pantalla para anadir contenido en DRUDG

Crear un contenido de tipo "Pagina basica"

Cuando seleccionas un tipo de contenido, veras un formulario para capturar los datos. En el
caso de una Pagina basica, los campos mas comunes son:

Titulo: Es el nombre principal de tu pagina. Es un campo obligatorio y te ayuda a
identificar el contenido rapidamente.
Liston: Es un campo opcional para subir una imagen (JPG, GIF o PNG) que se mostrara en

la parte superior de la pagina, como un banner. Este campo es mas comun en |los portales
universitarios.

Cuerpo: Es el espacio principal para escribir tu texto. Funciona como un editor de texto en
linea, con herramientas para dar formato, crear listas y anadir enlaces o imagenes.
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Toma en cuenta que este campo esta condicionado a la opcidn Formato de texto y
dependiendo de la opcidon activa estara permitido insertar objetos avanzados como
videos de YouTube, tablas, lamadas de Javascript o declaraciones de CSS. En los sitios web
de la Universidad estan presentes: HTML Basico, HTML Restringido y HTML Completo. En
el anexo de este capitulo se explican brevemente.

Adjunto: Un campo opcional para subir archivos desde tu computadora (PDFs,
documentos de Word, etc.). Puedes decidir si el archivo sera visible para el publico y anadir
una pequena descripcidon para tus visitantes.

Publicado: Una casilla de verificacion para controlar si la pagina sera visible para el publico

de inmediato. Si planeas seguir editando, es recomendable desactivarla hasta que esté
terminada.

Botdn Guardar: Al hacer clic, tu contenido se guarda en |la base de datos.

Botdn Preview: Te permite ver una vista previa de tu contenido antes de guardarlo, lo
qgue es muy util para revisar cOmo se vera.

Tirulo*

Duardads por (tima vez: 5in guardar

Imagen 3. Formulario para anadir

una "Pagina basica"
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Configuraciones adicionales del contenido

En el lateral de la pantalla de edicion, encontraras algunas opciones avanzadas que pueden
ser muy Utiles:

Revisiones: Si esta funcidn esta activa, cada vez que guardes tu contenido se creara una
"version". Esto es ideal para tener un historial de cambios y poder regresar a una version
anterior si lo necesitas.

Opciones del menu: Te permite crear un enlace directo a tu contenido y anadirlo a uno de
los menus de navegacion de tu sitio.

Alias de URL: Esta opcidon genera automaticamente una direccion web facil de leer para tu
pagina, usando su titulo. Por ejemplo, "Mi primera pagina" podria convertirse en
/mi-primera-pagina. Si lo deseas, puedes desactivar la opcidn y crear tu propia URL.
Informacion de autoria: Aqui puedes ver quién cred el contenido y cuando. Es un permiso
gue se asigna a usuarios de confianza para poder modificar estos datos.

Opciones de promocion: Estas casillas le dicen a Drupal cdémo debe tratar tu contenido.
Por ejemplo, "Promocionado a la pagina principal" o "Fijo al comienzo de las listas" sirven
para que el administrador del sitio pueda destacar tu contenido. En el tipo de Pagina
basica no suelen ser necesarias.

En los proximos capitulos volveremos a hablar de algunas de estas opciones y comprenderas
cOmo estas herramientas te ayudan a tener mejor control de tu sitio web.
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Editar un contenido existente
Para facilitar la gestion del contenido, en Drupal tienes alternativas para editar los contenidos:

Edicion rapida
Puedes editar tus contenidos directamente desde la pagina en la que se encuentran. Si tienes
permisos, veras un menu de pestanas justo debajo del titulo del contenido. Al hacer clic en |a

pestana "Editar", accederds al formulario de edicidn. La Unica diferencia es que al final de |a
pantalla también veras un botdén para "Eliminar".

Actualizacién en grupo

Para manejar varios contenidos a la vez, ve al menud Administrar > Contenido. En esta pantalla
veras un listado de todos los contenidos del sitio. Puedes usar las casillas de verificacion para
seleccionar uno o varios y aplicar acciones en grupo. Por ejemplo, puedes Publicar,
Despublicar o Eliminar varios contenidos a la vez.

Busqueda de contenidos del sitio

Para encontrar lo que buscas entre la gran cantidad de contenidos de un sitio, Drupal te ofrece
un sencillo buscador en la pantalla de gestion de contenidos. Puedes filtrar los resultados por:

Titulo del contenido: Busca por una palabra clave en el titulo.

Tipo de contenido: Filtra solo por un tipo especifico, como "Noticia" o "Evento".

Estado de publicaciéon: Muestra sélo los contenidos publicados o los que alin estdn como
borradores.



GUIA DE PUBLICACION DRUPAL 10 Capitulo 2: Publicar y gestionar contenido U

Puedes usar uno o mas de estos criterios a la vez para afinar tu busqueda. Con los botones de
filtro y reiniciar, puedes aplicar los cambios o volver a empezar.

Observa también que la tabla que enlista a los contenidos permite ordenar de forma
ascendente o descendente por columna de datos. Aqui también se encuentran los datos

Autor: Que usuario del sitio creod el contenido por primera vez.

Fecha de actualizacion: Aqui puedes ver la fecha y hora de actualizacion, ademas que es
el criterio de organizacion por defecto de la lista que muestra primero a los contenidos
que fueron editados recientemente.

Actividad 1. Crea tus paginas

Para familiarizarte con la creacion, edicion y contenido con Drupal, genera por lo menos tres
contenidos nuevos con el tipo “Pagina basica” a cada pagina asignale un nombre diferente
como “Ejercicio 1" y en enfécate en el campo cuerpo del contenido, agregando imagenes,
tablas con datos y otros formatos avanzados para que reconozcas cOmo puedes usar los
diferentes formatos de texto. jDale rienda suelta a tu creatividad!

Una vez que las tengas, ve a la pantalla de Gestion de contenidos del sitio y experimenta con
ellas las distintas acciones grupales que se encuentran disponibles. Identifica las funciones
que te ayudaran a conocer el sitio como la palma de tu mano.
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O Resumen del capitulo

Este capitulo te ensend a publicar contenido en Drupal, una tarea fundamental en la gestion de
un sitio web. Vimos que todo empieza con la seleccion del Tipo de contenido, que es como
elegir una plantilla con campos especificos para cada tarea. La forma mas sencilla de empezar
es usando una Pagina basica, un tipo de contenido ideal para crear paginas estaticas como una
seccion de "Sobre nosotros". Aprendiste a usar el formulario de creacion, a entender campos
como el titulo y el cuerpo y a usar opciones avanzadas como las revisiones o |los alias de URL
para tener mas control sobre tu pagina.

También exploramos la gestidon de contenidos que ya existen en el sitio. Vimos que Drupal te
permite editar cualquier pagina directamente desde la vista publica o, si necesitas trabajar con
muchos contenidos, usar la pantalla de gestion. En esta seccion, aprendiste a buscar y aplicar
cambios en grupo, lo que te ahorrard mucho tiempo y te permitird mantener tu sitio organizado
y al dia. En resumen, este capitulo te equipa con las habilidades clave para crear, editar y
manejar tu contenido de manera eficiente en Drupal.
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Capitulo 2: Publicar y gestionar contenido U

Anexo l. Tipos de contenido en los sitios web universitarios.

( )
Tipo de contenido Descripcion .. (;ampos que contlgne :
indica que es un campo obligatorio
Titulo*
_ Muestra avisos emergentes. Mensaje
AVISO emergente *Se recomienda mostrar solo 1 Fechas
Tipo de mensaje
Titulo*
Banner Crea un banner ARG
Enlace
Orden
Nomlbre*
Grado académico
Utilicelo para crear fichas Categoria de
de funcionarios que directorio
Directorio apareceran en el Puesto
directorio oficial del sitio Fotografia
Direccion
Teléfono
Correo Electronico
Semblanza
Crea banners en Titulo*
Enlaces de Interés enlaces particulares . Banner
delsitio Paginas donde se
mostrara Link
\_ _J
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Evento de Agenda

Eventos de Agenda

Titulo*
Liston

Cartel

Fecha

Archivo
Lugar

Sitio de interés
Descripcion

~

Galeria de Imagenes

Administra tus imagenes
relacionadas a eventos
creando galerias de
Imagenes

Titulo*
Imagenes
Descripcion
Fecha

Galeria de Videos

Crea galeria de videos

Titulo*
Fecha
Descripcion
Video Galeria

Listdn

Crea contenido listdn

Titulo*
Liston
Paginas donde
se mostrara

Listdn de contenido

Crea contenido liston de
contenido

Titulo*
Body
Liston
Paginas donde
se mostrara

)
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( )
Titulo de |la noticia*
Sinopsis
. . . : .. Descripcion
Noticia Crea tipo de contenido noticia Imagen
Archivo
Tag
Archivo de audio
Galeria asociada
Galeria de video asociada
Use las paginas basicas para Ti "
: : itulo
publicar contenido que no Liston
Pagina basica varia, como es el caso de una
.. | , Cuerpo
pagina "Sobre nosotros" o Adjunto
"Acerca de..."
Titulo*
Contenido sin texto Link
Slideshow informativo con efecto de Imagen
slideshow. Body :
Mostrar en video
Slideshow
Crea contenido de tipo Titulo*
Video Slideshow Slideshow que se combina Body
con el contenido de Video
slideshow video
g J
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Anexo 2. Formatos de texto en el campo cuerpo (Body)

En los portales universitarios se tienen tres opciones:

HTML Basico: permite HTML con limites e incluyen formato de texto, creacidn de listas, enlaces
Yy presentacion de imagenes.

HTML Restringido: No cuenta con opciones de edicidn y solo se puede capturar el texto y
algunas marcas de hipertexto. Esta restriccion se usa por cuestiones de seguridad por parte del
administrador del sitio.

HTML Completo: Permite la insercion de cualquier etigueta HTML, declaraciones de CSS e
inclusion de instrucciones o llamadas de JavaScript. Cuando esta activado, el campo puede
mostrar mas herramientas de edicion incluido el boton “Origen” que permite la edicion directa
con HTML.

\

\
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_CAPITULO 3: USANDO BLOQUES EN TU SITIO

Una de las grandes ventajas de Drupal es que te permite tener contenidos que aparecen en
varias paginas a la vez. Lo mejor de todo es que, si hecesitas modificar ese contenido, solo
tienes que hacerlo una vez y los cambios se reflejaran automaticamente en todos los lugares
donde se muestre.

Esto es posible gracias a los blogues, que son piezas de informacion reusables que puedes
colocar en distintas partes de tu sitio web. Como vimos en el primer capitulo, los bloques son
como “piezas de contenido” que no tienen su propia direccion (URL), sino que se integran
dentro de las paginas (nodos).

En este capitulo, vamos a entender como funcionan, como crearlos, como configurarlos vy, lo
mMas importante, como usarlos para construir una pagina web que combine diferentes
elementos.
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Entendiendo las regiones del tema

Antes de empezar, es crucial que sepas cuales son las regiones del tema. En términos
sencillos, las regiones son los espacios o "contenedores" que tu tema de Drupal tiene definidos
para colocar bloques. Piensa en ellas como las areas de una plantilla de PowerPoint donde
puedes insertar texto, imagenes o graficos.

Cada tema tiene sus propias regiones, con hombres y ubicaciones especificas. No son visibles
para los visitantes a menos que contengan un bloque. Los portales universitarios que usan el
tema DRUDG, por ejemplo, tienen varias regiones como "Contenido", "Pie de pagina" o
"Encabezado'".

Al final de esta guia encuentra un anexo con la informacion de las regiones que tiene el tema
gue se usa en los sitios web universitarios. (ver: Anexo. Regiones del tema DRUDG)

Crear bloques de contenido

Crear un blogue es muy parecido a crear una pagina basica. Solo necesitas ir a la pantalla de
biblioteca de bloques personalizados; puedes ingresar a ella usando el menu superior
Administracion > Contenido > Blocks.

En esta pantalla encontraras todos los bloques de contenido que existen en tu sitio web. Para
crear uno nuevo haz clic en el botén +Anadir bloque de contenido.

Se abrira un formulario con los siguientes campos:

Descripcion del bloque: Es el nombre interno del bloque, solo para tu referencia. Es muy util
para que sepas qué contiene cada bloque en la lista.

Cuerpo del bloque: Aqui es donde pondras el contenido que quieres que se muestre (texto,
Imagenes, videos, etc.). Funciona como un editor de texto en linea.

s
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Revisiones: Si lo activas, te permitira guardar un historial de cambios del bloque, lo que es Util
Si necesitas restaurar una version anterior.

Una vez que termines veras dos botones, Guardar y Guardar y configurar, da clic en el
segundo parair a la siguiente pantalla donde podremos elegir donde se mostrara el bloque.

Configurando la visibilidad del bloque
La configuracion de un blogque tiene tres apartados clave: Titulo, visibilidad y region.

Titulo: Puedes definir el titulo que quieres que se muestre sobre el contenido del bloque. Si no
quieres que tenga titulo visible, puedes dejarlo en blanco o marcar la opcién de ocultarlo.

Visibilidad: Esta es una de las opciones mas poderosas. Te permite definir con precisién en
qué contextos se mostrara el bloque. Puedes combinar diferentes reglas para afinar la
visibilidad. Por ejemplo:

Paginas: Muestra u oculta el bloque en paginas especificas de tu sitio web. Debes escribir
la direccion completa sin incluir el nombre dominio de tu pagina y empezar con una
diagonal, como /contacto o /noticia/noticia-100

Roles: El bloque solo sera visible para usuarios que tengan un rol especifico (por ejemplo,
solo para "Administradores" o "Colaboradores").

Tipos de contenido: E| blogue solo se mostrara cuando el usuario esté viendo un tipo de
contenido particular, como una "Noticia" o un "Evento".

Regidn: Aqui es donde le dices a Drupal en qué regidn del tema se mostrara el bloque. Es un
paso obligatorio, ya que los bloques siempre necesitan un lugar donde "vivir",
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Actividad 1. Mi primer bloque

Vamos a poner en practica lo aprendido:

1. Empieza creando un contenido nuevo como |o hiciste en el capitulo anterior, elige el tipo
Pagina Basica y asignale el titulo “Ejercicio 3" para que tenga la direccién /ejercicio-3

2. Crea un nuevo bloque de contenido y edita el cuerpo con una imagen y el texto que tu
quieras.

3. Dale el titulo que quieras, por ejemplo, "Mi primer bloque".

&.En el apartado de visibilidad, elige la opcion paginas y define que solo se muestre en la
URL /ejercicio-3.

5. Selecciona la region "Contenido".

6. Guarda los cambios vy visita la pagina /ejercicio-3 en tu sitio. Veras tu bloque aparecer en
la zona de contenido!

Diseiio de bloques: el tablero de control

Una vez que creas y configuras un bloque, puedes volver a cambiar su configuracion en la
pantalla de Disefio de bloques. Para acceder a ella, ve a Administracion > Estructura > Diseno
de blogues.

AqQui veras una lista de todas las regiones de tu tema. Dentro de cada region, se muestran los

bloques que estan activos. Esta pantalla es tu "tablero de control" para organizar y mover los
bloques de tu sitio. Por cada region, veras:.

e
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Nombre del bloque: Su nombre de referencia.

Categoria: Los bloques pueden ser creados por nosotros como ya lo vimos y también,
desde otros modulos que tenemos activos en nuestro sitio. En este lugar nos dice de que
forma fue creado por si necesitamos editarlo después.

Regiodn: La region donde se encuentra.

Operaciones: Las acciones que puedes realizar: Configurar (para cambiar su titulo y
visibilidad), Desactivar (para ocultarlo sin borrarlo) y Eliminar (para quitarlo de esa region,
pero seguirlo teniendo disponible para usarlo en el futuro).

Ademas, en esta pantalla puedes:

Anadir nuevos bloques: Haz clic en el botdn Colocar blogue junto a cualquier regidn. Se abrird
una ventana con todos los bloques disponibles en el sitio (los que creaste, los del sistema, etc.).

Reorganizar el orden: Usa el icono de cruceta para arrastrar y soltar los bloques dentro de una
misma region. El orden en el que los coloques sera el orden en el que se mostraran en la pagina.
Solo recuerda guardar tus cambios usando el botén que esta al final del Disefio de bloques.

Actividad 2. Experimenta con tus bloques

1. Desde |la pantalla de Diseno de blogues, coloca varios blogues ya existentes en tu sitio.
2. Configura su visibilidad para que solo se muestren en la URL /ejercicio-3.

3. Observa como se ajustan a las regiones que elijas.

&, Reorganiza el orden de los bloques arrastrandolos y soltandolos.

5. Recuerda hacer clic en el botdn de Guardar al final de la pantalla para que los cambios se apliquen.
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O Resumen del capitulo
En este capitulo, te familiarizaste con los blogues, que son piezas de contenido reusables y
perfectas para elementos que se repiten en tu sitio. Aprendimos que cada bloque se coloca en
una region, que es un espacio predefinido por el tema de tu sitio, como el "pie de pagina" o la
"barra lateral". Crear un bloque es muy similar a crear una pagina, pero su poder esta en la
flexibilidad que te da para mostrarlo donde quieras.

También descubriste la clave para controlar la visibilidad de los bloques, decidiendo en qué
paginas, para qué roles de usuario o en qué tipos de contenido deben aparecer. Finalmente,
exploramos la pantalla de Diseno de bloques, tu tablero de control para organizar, mover y
reordenar todos los bloques de tu sitio de forma visual. Con estas herramientas, puedes
construir paginas que combinen contenido Unico (hodos) con elementos comunes (blogues)
de manera muy eficiente.

e
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Anexo. Regiones del tema DRUDG

1. Liston

2. Navegacion (Restringido por ser el menu principal)

3. Navegacion colapsable (Restringido por ser el menu principal en dispositivos moviles)

4. Header (Restringido por usarse por el motor de busquedas del sitio)

5. Pre content (Restringido por usarse en el titulo general del sitio)

6. Precontent?2

7. Ayuda (Restringido por mostrar los mensajes de ayuda de Drupal)

8. Slideshow

Capitulo 3: Usando bloques en tu sitio U

9. Precontent 3 (s

10. Destacado
11. Contenido
12. Primary
13. Secundary
14. Pie de pagina
15. Content 2
16. Content 3
17. Content 4
18. Content5
19. Content6
Content 7
21. Content 8
Content 9
Content 10
Content 11

@ Megresar al site = Administrar | &

F4# UNIVERSIDAD DE GUADALAIARA
Ta i

= = op Bai
NAVEGACION NAVIGATION [COLLAPSIBLE]
Pre contant
Presantaclon de disposltivas

Pre content 2

Destacado

Help

Eontanido
Centent 2
Contant 3
Content &
Cortent§
Content &
Cortant 7
Cortsnt 8

Content8

Content10

Content 11
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_CAPITULO 4: DEFINE LA NAVEGACION DE TU SITIO WEB

Publicar contenido es solo el primer paso. El éxito de un sitio web depende de qué tan facil sea
para los visitantes encontrar lo que buscan. Algunos sitios son un "caos" de enlaces, mientras
qgue otros confian demasiado en un buscador poco eficiente, lo que puede frustrar a los
usuarios.

Con Drupal, es posible tener un sitio perfectamente organizado y facil de navegar, gracias a dos
herramientas clave que trabajan en conjunto: el Gestor de menus y el servicio de Alias de URL.
En este capitulo, aprenderas a usar ambas para crear un sistema de navegacion claro y l6gico
para tus visitantes.

o
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El gestor de menus

En Drupal, un menu es una entidad que funciona como una lista de enlaces. Puedes usarlo para
organizar la navegacion de tu sitio, ya sea para dirigir a tus visitantes a contenidos dentro de tu
propia pagina o a sitios externos. Cada menu que creas genera un bloque que puedes colocar
en cualquier region de tu tema.

Para acceder al gestor de menus, ve a Administracion > Estructura > Menus.

En esta pantalla, veras una lista de los menus que ya existen en tu sitio. En el caso de los portales
DRUDG, encontrardas menus como "Main navigation" (el menu principal) y "Pie de pagina".

Cada mend tiene un blogue correspondients que se gestionan en k2 pagina de Diseflo de

+ Afadir mend

Titulo Descripcian Operations

Administracidn Entaces de tareas administrativas Editar mens Imagen 4. pa n ta I I a d e g eSt i é n d e m e n u S

Development Links refated to Devel module.

Main navigation Enfaces de secciones del sitio

Pie de pdgina Eniaces de Informacion del sitio

Tools Entaces de herramientas da Usuaric, Los suelen afiadir los modulos

User account menu Entaces relacionadoes con fa cuenta del usuario activo

Para crear un nuevo menud, simplemente haz clic en el boton +Anadir menu y ahi te pedird un
nombre para identificarlo y una breve descripcion para que recuerdes en que lo usas; una vez
hecho esto podras agregar sus enlaces.
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Edicion de un menu del sitio

Al hacer clic en un menu (por ejemplo, "Main navigation"), veras una tabla con todos los enlaces
gue contiene. En esta pantalla puedes:

Reorganizar el orden: Usa el icono de cruceta para arrastrar y soltar los enlaces y
cambiar su posicion.

Crear jerarquias: Puedes arrastrar un enlace "dentro" de otro para crear un submenu o
un segundo nivel de navegacion.

Anadir enlaces nuevos.

£
&
B
-]
]

H
i

Imagen 5. Pantalla de edicidon

£
L§

de un menu del sitio
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Anadir un enlace al menu

Para anadir un nuevo enlace, haz clic en el botén +Anadir enlace. El formulario te pedira los
siguientes datos:

Titulo del enlace: El texto que el usuario vera en el menu.

Enlace: La direccidon a la que se dirige. Si es a un contenido en tu sitio (un nodo), puedes
empezar a escribir el titulo y Drupal lo buscard automaticamente. Si es a una pagina
externa, debes escribir la direccion completa, como https://google.com.

Descripcion: Un mensaje opcional que aparece cuando el cursor se coloca sobre el enlace.
Enlace padre: Te permite ubicar el enlace dentro de otro para crear un submenu, de
manera directa.

Peso: Un numero que te ayuda a ordenar los enlaces cuando estan en el mismo nivel (a
Mmenor peso, se muestra primero), si No sabes que peso poner, deja que Drupal lo haga por ti.

Inicke Adminiswaelin + Estreetrs ¢ Mends © manage - Main navigation

Afadir enlace de menu

Iruin det enlace dal mend. *

Imagen 6. Pantalla para anadir

un enlace de menu
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Anadir desde un contenido un enlace al menu

También es posible anadir un enlace a un menu directamente desde |la pantalla de edicion de
un contenido. Solo tienes que ir a las Opciones del menu en la columna derecha y activar la

casilla "Proporciona un enlace de menu" para que los campos se habiliten. Al guardar el
contenido se actualizara automaticamente el menu donde indicaste.

Editar Pagina basica Ejercicio 3

Ver Editar Delete Revisiones Desarrollo

Publicado

Guardado por ultima vez: 12/08/2025
15:30
v Listd
~ 1ston Au{ﬂr‘;

Afadir archivo nuevo

Imagen 7. Ubicacion de las Opciones de e .

Opciones del mend
~

menu en el formulario del contenido

PopOfCon un aniace de mang

Titulo del enlace del mend.

Ejercicio 3

Descripeion
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Administracion de los enlaces de contenidos (Alias de URL)

En la era del internet, el éxito de un sitio depende de que sus direcciones web sean claras y
faciles de recordar. A diferencia de las paginas estaticas de antes, en Drupal la informacion se
guarda en una base de datos y las paginas se "crean" al momento de ser visitadas.

Sin embargo, podemos crear direcciones faciles de leer gracias al mdédulo Pathauto, que en
espanol se llama Alias de URL. Esta herramienta toma las URLs técnicas de Drupal (como
node/21) y las convierte en una direccion amigable (como /mi-primera-pagina).

¢Como funciona el Alias de URL?

La forma mas practica de trabajar es definir reglas automaticas que se aplican cada vez que
creas un contenido. Estas reglas utilizan los datos del contenido (su titulo, fecha o tipo) para
generar una URL personalizada.

Para ver y configurar estas reglas, ve a

Administracion > Configuracién > Busqueda y e vy - rpe—— e

y metadatos > Alias de URL. = e e

LiSta d o d e a Iias d e U R L ”; ?L’:I_T:r""': un nembre distinto para una ruta de URL ya existente; por sfamplo, ol aliss "acerca de’ para la ruta de URL 'node/, Una ruta de URL pueds tener
Aqui puedes ver todos los que se han generado

~ Filtras alias

en tu sitio y editarlos o eliminarlos si lo necesitas.
Si lo deseas, puedes crear nuevos desde el botdn
+Anadir nuevo alias. - o s —

JETe et (nodais Spanish Editar ™

Inodef? Spanish Ediear

Imagen 8. Pantalla con el listado
de Alias de URL del sitio
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O Regresasalsitle == Admisistrae ¢ Atsjes

This page provides a st of all patterna on the site and allows you to edit and recrder them.
+ Anadir patron Pathauto

Etiqueta Patron Operations

Contenide » Tipo de contenido is _aviso_smergents Dupficady

antenido » Tipo de contenido [s banner Dupdicads

Imagen 9. Pantalla con el listado de Patrones
de URL del sitio web universitario

enido is svento_de_sgenda
multimediaigalers_de_imagenes/nodectitie]  Contenido = Tipo dé contenido is paleria_de_imagenes
idens  muitimediaigalers_de_ videos/[node titke]

liston/[node:ttie]

Patrones

Esta es la seccion mas importante. Aqui se definen las reglas que generaran las URLs
automaticas. Por ejemplo, un patrén como noticias/[node:title] generard una direccién como
misitio.udg.mx/noticias/mi-gran-noticia. Los elementos entre corchetes, como [node:title],
son comodines de reemplazo que se sustituyen automaticamente por el valor del campo del

contenido.
Al final de este capitulo encuentra un anexo con informacion adicional del uso de Patrones de
reemplazo.
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Personaliza un alias de URL desde el contenido

Si necesitas una URL especifica y diferente a la regla general, puedes crearla de forma
personalizada. Simplemente, en la pantalla de edicion del contenido, desactiva la casilla
"Generar alias de URL automaticos" y escribe la direccion que desees.

Actividad 1

Crea una Pagina basica en tu sitioy nombrala como “Ejercicio 4”.

Ve a la pantalla Diseno de bloques y coloca en la region "Content" o en una region visible de tu
sitio el blogue llamado “Pie de pagina”, que fue generado por el médulo Menus.

Una vez que lo incluyas anade un enlace a la pagina que acabas de crear, también puedes
agregar nuevos enlaces y reordenalos como tu desees.

Por ultimo, desde |la pantalla de edicion de tu nueva pagina, ve a las opciones de Alias de URL
y desactiva la opcidon de generacion automatica para que puedas definir una nueva direccion
personalizada. Observa como funciona el menu con cada cambio que realices.
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O Resumen del capitulo

Este capitulo se centré en la importancia de una buena navegacion para que los visitantes
encuentren la informacion que buscan. Aprendimos que en Drupal, el sistema de navegacion
se construye con Menus, que son listas de enlaces que puedes organizar en jerarquias y colocar
en diferentes areas de tu sitio. Vimos cdmo crear nuevos menus y como anadir enlaces, ya sea
desde el gestor de menus o directamente al crear un contenido.

Ademas, entendimos como Drupal administra las direcciones web gracias a la herramienta de
Alias de URL. Esta poderosa funcion te permite convertir direcciones complejas en rutas
amigables y faciles de recordar, lo que mejora la experiencia de usuario y el posicionamiento en
buscadores. Vimos que puedes definir reglas para generar URLs de forma automatica o crear
direcciones personalizadas para contenidos especificos. Con estas dos herramientas, ahora
tienes el control total para construir una navegacion clara y organizada en tu sitio.
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Anexo 1. Acerca de los comodines de reemplazo

Pathauto y otros modulos como Views pueden hacer uso de los comodines de reemplazo y
estan disponibles en los sitios web universitarios con la plantilla DRUDG. Pueden ser cientos de
ellos e invocan a datos del contenido, del usuario y hasta de todo el sitio.

En Alias de URL se usan para decir en el patron cuales datos del sistema debe convertirlos en
palabras. Por ejemplo, en aviso/[nodettitle], la ruta se compone de la cadena de texto “aviso/” y

[node:title] hace referencia al Titulo del Nodo.

Si queremos conocer cuales son los comodines, solo da clic en el enlace “Ojear comodines”
disponibles que aparece en la pantalla de configuracidon del patréon y se abrird una ventana
emergente con un indice de estos, una breve descripcion y el comodin con enlace que al darle
clic se agregara al campo de captura. Es recomendable tomarse el tiempo de revisarlos.

ARRRSN
\ \\\ \\

ASS NSNS NSNY
\ \
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_CAPITULO 5: CREA TU PROPIO TIPO DE CONTENIDO

Hasta ahora, solo hemos trabajado con los tipos de contenido que ya existian en tu sitio de
Drupal. Pero, ¢ qué pasa si las necesidades de tu proyecto cambian? Quizas necesitas clasificar
tus contenidos de una forma que no existia, 0 quieres crear un tipo de contenido
completamente nuevo, con campos especificos y permisos especiales para ciertos usuarios.

Con Drupal, puedes hacer todo esto de forma sencilla. Solo necesitas tener los permisos
adecuadosy, lo mas importante, una planeacion previa de lo que quieres lograr.

En este capitulo, aprenderds a editar los tipos de contenido existentes y a crear los tuyos
propios. Ademas, te mostraremos coOmo personalizar su presentacion y sus permisos. Para que
sea Mas claro, construiremos un nuevo tipo de contenido: un catalogo de publicaciones.

)
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Anatomia de un tipo de contenido

Como mencionamos en el Capitulo 1, un tipo de contenido es una entidad que usamos para
clasificar los contenidos y que contiene un conjunto de campos de datos. Lo que lo hace tan
poderoso es que tiene varias areas de configuracion. Para entenderlas mejor, las hemos
dividido en:

- Informacidén general (nombre e identificacion)

- Gestion de campos (qué datos se guardaran)

- Gestidn de presentacion del formulario (como lo ve el editor)

- Gestidon de presentacién del contenido (cdmo lo ve el visitante)
- Gestion de permisos (quién puede usarlo)

Para empezar, vamos a ver la pantalla de
gestion de tipos de contenido, para esto
dirigete a Administracion > Estructura > Tipos
de contenido.

Tipos de contenido

+ Afiadir tipo de contenido
Nombre Descripcion Operations
Auiso .
" Muestra avisos emergentes. *Se recomienda mostrar sofo 1 Administrar campos -
e
Banner Crea un banner Seeninisirar eanpos -

. Utilicelo para crear fichas de funcionarios que apareceran en e directorio
Directorio Administrar campos w
oficial del sitio en /directorio.
Enlaces de

Crea banners en enlaces particulares del sitio
Interés

Evento de

Eventos de Agenda
Agenda Aa

Galeria de

Administra tus imagenes relacionadas a eventos creando galeria
Imagenes

Galeria de 4
Cres galeria de videos

Imagen 10. Pantalla de gestién de
los tipos de contenido

Crea contenido liston

Crea contenido liston de contenido

Crea tipo de contenida noficia
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Gestion de los tipos de contenido

Esta seccion te muestra una lista de todos los tipos de contenido disponibles en tu sitio. En los
portales universitarios, ya vienen varios predefinidos, pero siempre puedes modificarlos.
Puedes ver una lista de ellos en el material adicional del capitulo 2.

Para que revises cOmo esta construido uno ya existente busca el tipo “Pagina basica” en la lista
y selecciona la opcion "Editar" para ver su configuracion.

Informacion general y funciones

Aqui es donde defines el nombre y la descripcion de tu tipo de contenido. Después, puedes
ajustar varias opciones que se aplicaran a todos los contenidos de ese tipo:

Opciones del formulario de envio

Puedes cambiar la etiqueta del campo principal para orientar al editor (por ejemplo, cambiar
"Titulo" por "Nombre del responsable"). Ten en cuenta que este campo también te servira para
identificar el contenido en el sitio.

Opciones de publicacién
Define si el contenido se publicara automaticamente, si se destacara en la portada o si se
crearan revisiones.

Opciones de idioma: Se indica en qué idioma activo del sitio quedara clasificado el contenido
o quien lo definird y, si tendra la opcion de tener versiones multilingUes. Algunos sitios
universitarios usan esta caracteristica opcional.

e
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Opciones de presentacion: Desde este bloque se activa la publicacién de los datos del autor
y de la fecha de publicacion del contenido. En los sitios universitarios esta desactivada esta
funcion porque los contenidos son creados por un editor general anénimo.

Opciones de menu

Permite decidir en qué menus de navegacion se puede incluir un enlace a este tipo de
contenido.

....... © Administracibn . Estuclors © Tipes decostends - mansgs

Editar el tipo de contenido Pagina basica

Imagen 11. Pantalla de configuracion

Opciones del formulario de envia ine d e I ti po " pa’ g i n a ba’ S i Ca "

Opciones de publicacidn
Pt
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Configuraciones particulares

En la parte superior de la pantalla, veras un menu con enlaces a todas las demas areas de
configuracion. Cada una tiene una funcion especifica:

Gestionar campos

Es el corazdn del tipo de contenido. Aqui defines cuales son los datos que contendran los
contenidos. Por ejemplo, si es una ficha de académico, aqui definiras un campo para su
nombre, otro para su correo y otro para su area de especialidad.

Gestionar la presentacion del formulario
Esta es la pantalla que veran los editores al crear un contenido. Desde aqui, puedes ajustar el
orden de los campos para que la captura de datos sea mas sencilla y |6gica.

Gestionar la presentacion del contenido
Similar al punto anterior, pero para lo que veran los visitantes. Aqui puedes ordenar los
campos, ocultar informacion o definir como se veran en la pagina final.

Gestionar permisos
Un atajo para ver y editar los permisos especificos (crear, editar, borrar) para este tipo de
contenido, lo que te da un control muy preciso sobre quién puede hacer qué.
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Actividad 1: Crear un catalogo de publicaciones

Para entender todo esto, vamos a crear un nuevo tipo de contenido. Imagina que queremos
un catalogo de publicaciones que los visitantes puedan buscar por tema, autor, titulo y fecha.

Para empezar, debemos responder a estas preguntas:

¢Qué datos necesitamos capturar?
;Como los clasificaremos?
¢Necesitamos crear un nuevo tipo de contenido?

Segun la descripcion del proyecto, los datos que necesitamos son: Titulo, Autor, Fecha,
Tematica, Sinopsis (para conocer de qué trata la publicacion) e Imagen de portada (para
identificarlo visualmente). Como ninguno de los tipos existentes tiene estos campos,
crearemaos uno NuUevo.

Lo primero que haremos es crear el tipo de contenido "Publicacion”. Desde la pantalla de
gestion de Tipos de contenidos y, ahi, haz clic en el boton +Anadir tipo de contenido.

Asigna el nombre "Publicacion" y escribe una descripcion apropiada. Ademas de esto
actualiza el campo "Etiqueta" por uno mas apropiado: "Titulo de la publicacion". Una vez que
termines da clic en el botén Guardar y administrar campos.
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Agregar los campos al tipo de contenido

Ahora que tenemos nuestro tipo de contenido, vamos a agregar los campos que definimos.
Drupal te sugerira un campo llamado "Cuerpo" (Body), que puedes reutilizar para la sinopsis
de nuestra publicacion. Simplemente haz clic en el botdn de edicion y cambiale la etiqueta a
"Sinopsis de la publicacion".

Luego, usa el botdn +Afadir un campo nuevo para crear los campos restantes. Tendras que
elegir un tipo de campo, que le dird a Drupal cdmo guardar la informacion. Encontraras al
final de este capitulo una lista de los campos que puedes crear en |los sitios web universitarios
con Drupal 10.

Usa esta guia para los demas campos:

é )
Nombre del campo Tipo de campo Configuraciones especificas
Autor Texto sin formato (corto) Campo obligatorio
Fech.a dewla Fecha y hora Solo fe;ha, elaglele
publicacion obligatorio
Tematica Lista de seleccién (de texto) Valores permitidos:

Administracion, Arte,
Literatura y Salud.
Campo obligatorio

Configuracion por

Imagen de portada Archivo (Imagen) defecto

o)
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) Regresar al sitic = Administrar W Atajos £ Desarrollo
3 Usuarios = nformaes Halp

B contenide  ph Estructura ¥4 Apariencia e Amplar W Configuracién

Inicia  » Sn + Estructure > Tipos de contenide »  mana

Administrar campos

Editar Administrar Administrar la visualizacion Gestionar Manage Desarrolio
campos del formulario presentacion permissions

Imagen 12. Pantalla de administracion
+ Create a new field + Reutilizar un campo existente

de campos del tipo "Pagina basica"

Etiqueta Nombre de sistema Tipo de campo Operations

Adjunto field_adjunto Archivo Editar v

Cuerpo body Texio (con formato, largo, con resumen) Editar v

Listan field_liston Imagen Editar

Ajustar la presentacion del formulario y de la vista final
Ahora que tienes los campos, es momento de organizar cOmo se veran.

Para el formulario de creacion

Dirigete a Gestionar la visualizacion del formulario desde el enlace del menu que aparece en
la parte superior del tipo de contenido. Aqui puedes arrastrar los campos para ordenarlos de
manera |6gica y asi facilitar el trabajo del editor. Por ejemplo, podria ser util poner los campos
obligatorios al principio del formulario. No olvides guardar los cambios que hagas.
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= hdmiintiar

€ Begresar ol wisie £ Dwaarraiic

rh faneien

e ¢ At - Dy . Tipss dumorimedi +  es—ys P s

Administrar la visualizacion del formulario

Editar Admimsirar Teshonar Maragn Dwtarrella
CETRSE L 3 d DressntECian AT T

aelEcciin de sSoms

Dirabc tivado an conleite: Plural

Imagen 13. Pantalla para gestionar la
presentacién del formulario en el tipo
"Pagina basica"
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Para la vista final de la pagina

Es momento de gestionar la visualizacion. Aqui puedes ordenar los campos para que la
iInformacion se presente de la mejor manera para tus visitantes. Por ejemplo, puedes mover la

Imagen de portada a la parte superior y ajustar el formato de la fecha para que solo muestre
el ano.

19 rh Bdbeitats  “4 spetie e & A, Cosbguna By i i &

e dzmsanason Ermurturs Faea oo com1Rrmae

Gestionar presentacion

Ediar AgrTamptrar in Castivar J Desarrollo
s el i W

RO ST 6 Sonteniio. Connensol) COMDSND 58 SUE e LR W

Imagen 14. Pantalla de gestién de
presentacion del tipo "Pagina basica"

Desactivado o contexto: Pleral

J Langmge Ercera

= QTS OF PRl peruonalireds
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Detalles finales para el tipo de contenido

Para terminar, no olvides definir un patréon de alias de URL exclusivo para este nuevo tipo de
contenido. En el capitulo anterior aprendiste a hacerlo. En nuestro ejercicio, usaremos el
patron /publicaciones/[node:title] para que las URLs sean claras y organizadas.

Siguiendo estos pasos, has creado tu primer tipo de contenido personalizado en Drupal.
Confirma tus ajustes, creando por lo menos cinco contenidos de prueba con nuevas entradas
del catalogo de publicaciones y revisalas como si fueras un visitante de tu sitio web.

Imagen 15. Pagina generada con el tipo
de contenido "Publicacion"

UNIVERSIDAD DE
! GUADALAJARA
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O Resumen del capitulo

En este capitulo, aprendimos el verdadero poder de Drupal: la capacidad de crear y personalizar
tus propios tipos de contenido. Entendimos que un tipo de contenido es mas que una simple
plantilla; es una entidad compleja que tiene diferentes areas de configuracion para controlar su
comportamiento, su apariencia y los permisos de uso. Vimos que estas configuraciones te
permiten definir exactamente qué datos vas a capturar y cOmo se presentaran al usuario que
edita y al visitante que lo ve.

Para poner en practica todos estos conceptos, creamos un nuevo tipo de contenido desde cero:
un catalogo de publicaciones. Definimos los campos que necesitaba, como "Autor" y "Fecha de
la publicacion", y vimos como personalizar su presentacion para que la entrada de datos sea
mas sencilla y la informacion se muestre de forma clara. Con estas habilidades, ahora puedes
disenar y construir estructuras de contenido que se adapten perfectamente a las necesidades
especificas de cualquier proyecto web.
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Anexo 1. Campos disponibles en los tipos de contenidos

(
Tipo de campo Subtipo
Texto sin formato Texto (normal, largo)
Texto (sin formato)
Texto (con formato)
Texto Formateado Texto (con formato, largo, con resumen)
Texto (largo con formato)
) NUmero (entero)
Numero Numero (decimal)
Numero (flotante)
Contenido
_ Término de taxonomia
Referencia Usuario
Other
) Archivo
Archivo
Imagen
Lista (de texto)
Lista de seleccion Lista (de nUmeros enteros)
Lista (de numeros decimales)
Fecha
Fechay hora Intervalo de fechas
Sello temporal
Booleanos Unico
Comentarios Unico
Correo electronico Unico
Enlace Unico
Video Unico
\_ Webform Unico

=)






_CAPITULO 6: CLASIFICANDO EL CONTENIDO DE TU SITIO

En el capitulo anterior, creaste un tipo de contenido para tu catalogo de publicaciones. Usaste
un campo llamado "Tematica" con una lista de seleccidon que te permitio clasificar cada libro de
forma sencilla. Pero, ;qué pasaria si tuvieras cientos de temas? (O si quisieras que una misma
publicacion pudiera estar en varias categorias a la vez?

Para resolver estas necesidades y hacer que la clasificacion de tu contenido sea aun mas
poderosa, Drupal tiene un modulo llamado Taxonomia.

En este capitulo, aprenderas a usar este sistema para organizar y relacionar tu contenido.
Trabajaremos con el catalogo de publicaciones que creamos, y veras como la Taxonomia
puede reemplazar la lista de seleccion que usamos antes para que tu sitio sea mas flexible.
Ademas, te mostraremos coOmo puedes crear enlaces y referencias entre diferentes contenidos
para que tu informacion esté siempre conectada.

_57



GUIA DE PUBLICACION DRUPAL 10 Capitulo 6: Clasificando el contenido de tu sitio

Entendiendo la taxonomia

Como se menciond en el primer capitulo, la Taxonomia es el sistema de clasificacion de
Drupal. Piensa en ella como si fueran las etiquetas o las categorias que usas en una biblioteca
para organizar los libros. En Drupal, estas categorias se llaman vocabularios y cada etiqueta o
palabra clave dentro de ellas se llama término.

Vocabulario: Un grupo de términos que tienen algo en comun. Por ejemplo, "Tematicas de la
biblioteca" "Secciones de noticias", o "Areas de la universidad".

Término: Una palabra o frase especifica dentro de un vocabulario. Por ejemplo, si el
vocabulario es "Tematicas de la biblioteca", los términos serian "Literatura", "Ciencias" o
"Administracion".

Para poder ver y editar los vocabularios de tu sitio dirigete, en el menu superior a
Administracion > Estructura > Taxonomia.
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Administrar los Vocabularios

En esta pantalla, veras una lista de los vocabularios que ya existen en tu sitio. Al instalar Drupal,
NiNgun vocabulario se crea en automatico, por eso es que en los sitios que utilizan la plantilla
DRUDG ya se encuentran creados varios con propositos especificos y puedes editarlos si es

necesario. Al final de este capitulo encontraras un listado de estos vocabularios y en qué tipos
de contenidos se estan utilizando.

Crear un vocabulario es muy sencillo y el proceso es muy parecido al que viste al crear los
menus. Solamente da clic en el botén +Anadir vocabulario y se abrira una pantalla en donde
tendras que escribir el nombre que tendra ademas de una descripcion breve para que
recuerdes para qué sirve. Una vez que hayas terminado, guardalo para continuar.

Una nota adicional: En los sitios web universitarios podrias encontrar la opcion de idioma, para
indicar en qué contenidos deberd de aplicarse, pero puedes dejarlo con su valor por defecto.

Wnicis o+ Administraciéin s Estuctur

Taxonomia

nado

L i Imagen 16. Pantalla de gestidén

& Categoria de Estribe el nombre de |a Coordinacion, Unidad o Entidad gue sgrupa a varios
dirsctonio

Lista % vérnince
puestos, Orgenalos SIN JERARTLHAS

de vocabularios
« Puesto Puestos de funcionarios (drectorio). Ordenar sin usar Jerarquias Lista de thiminos

Usze gtiquetss para agrupar articulos sobre temas similares en categorias. Lista de término:

Categorias de las areas disciplinares de 2 Universidad de Guadalsiara Lista do Wéminoe

Cetegoras o= sedes wniversitarias

Lista g0 Ve s
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Anadir términos al vocabulario

Una vez que has creado el vocabulario, deberas anadir los términos de taxonomia que estaran
en él. Para hacerlo, encuentra el vocabulario en donde vas a incluirlos y da clic en el enlace a la
derecha con el nombre Lista de términos. En esta pantalla estaran todos los términos
existentes del vocabulario, los cuales puedes editar dando clic en el botdon del lado derecho. Para
agregar uno nuevo, da clic en el botdn que esta arriba de la lista que dice +ARadir término.

O megresaral siic = Administrar W Amjes  §

B Comenide ol Eseusturs | 74 Apariencia P Ampliar | S Configuraciin Jy Usuarios ol informes B velp
Inicia & Administracidn ¢ Estructura » Taxonomis : mansge & Editar Etiquetas
Etiquetas
Lista =

Puede reorganizer los términos en Eriquetas usando sus iconos de arrastrar y soltar, y agrupar ténmencs bajo un térming padre
deslizandolos debajo v a la derecha del padre

o Mostrar pesos o

Imagen 17. Pantalla del listado de
términos del vocabulario “Etiquetas”

Estado Operations

Publicado

Publicada

Publicado

Publicads

Publicado

m Restablecer a altabético
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Por cada término, deberds agregar el Nombre con el que sera identificado y opcionalmente
una descripcion del término y si lo necesitas su relacion con los otros términos del mismo
vocabulario. Como habras notado, todo el proceso es similar a los menus.

Al final de la pagina podras elegir entre Guardar y continuar anadiendo uno nuevo o Guardar
y regresar a la lista.

Administrar Y Atajos  § MarcoSierra ¥ Desarrollo

2 | %4 Apariencia e Amphiar | S Configuracian

Inicia 5 tamsmomy 4 term 3 WdeG

Editar termino

Ver Editar Delete Desarrolic

Imagen 18. Pantalla de ediciéon
de un término de taxonomia

Formato do tecto | HTML bisico

~ Relaciones

Alias de URL

Eapacificar uma ruta akternativa or ls que 5@ pusds sccedar a6

Publicato

i
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f— )
Es momento de crear nuestro vocabulario que sustituira al campo “Tematica” del tipo de

contenido “Publicacion”. Para hacerlo, simplemente agrega un nuevo vocabulario y asignale el
nombre "Tematicas de publicaciones" con su descripcidon apropiada.

Una vez creado el vocabulario, agrega los términos que pusiste en el campo, como administracion,
arte, salud y literatura. Incluye también un par de términos adicionales a tu gusto.

Una vez que termines, continuaremos haciendo el reemplazo del campo en el tipo de contenido.
g ,

f— )
Ahora que tenemos nuestro vocabulario listo, vamos a usarlo en nuestro tipo de contenido
"Publicacion" para reemplazar el campo "Tematica" que se creod en el capitulo anterior.

Para comenzar, ingresa a la pantalla de gestion de tipos de contenido y elige en “Publicacion”
la opcidon Administrar campos. Cuando veas la lista, busca el campo "Tematica" (el que
creamos como lista de seleccion) para eliminarlo.

Nota importante: Ten en cuenta que este es un proyecto de aprendizaje y que eliminar
cualquier campo puede tener consecuencias graves en tu sitio, como la pérdida de
informacion y que alguna presentacion del sitio no funcione bien. Por esta razon, siempre
recuerda que, en un proyecto real, debes hacer un respaldo de |la base de datos antes de
modificar o eliminar algo.

Una vez eliminado, da clic en el botdn +Afadir un campo nuevo, dale a la etiqueta el nombre
"Tematicas de la publicacion" y en la lista de opciones elige Referencia y después, el tipo de

campo "Término de taxonomia". Da clic en el botén Continuar.
g ,
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Imagen 19. Pantalla para crear
el campo del tipo referencia.

En la siguiente pantalla haras la configuracion del campo. Observa que hay varios apartados
de configuracion, pero en este caso busca las siguientes opciones:

En la opcion "NUmero de valores permitidos", elige la opcion "llimitado" para que una misma
publicacion pueda tener varios temas.

Marca la casilla que indica que este serd un campo obligatorio.

)
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En el apartado Tipo de referencia, deja el método en “Por defecto” y marca la casilla "Tematicas
de Publicaciones" en el listado de vocabularios para trabajar con este. Por ultimo, guarda el
campo para cerrar esta pantalla.

Ahora, cuando crees o edites una publicacion, veras que el campo "Tematicas de la publicacion”
te permitira seleccionar uno o varios de los términos que creaste. Recuerda que, si ya habias
creado publicaciones, tendras que editarlas para asignarles los nuevos términos de taxonomia
gue creaste, ya que el campo anterior fue eliminado.

el ¢ Adreimswseisn 5 F ot de comberieln. 5 mansoe  © Publescidn 3 addfind o+ pode

Configuracion de Tematica de publicacion para Publicacion

-------

Mimare da valores parmitidas

Imagen 20. Pantalla de configuracion del
campo del Tipo referencia de taxonomia.

uuuuuuuuuuuuuu

Eet dofault value

- i e mclting Freme
Guardar configuracion
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Vinculando contenido con referencias a otros nodos

Ademas de clasificar tu contenido, Drupal te permite crear enlaces directos entre diferentes
piezas de informaciéon. Imagina que en una publicacidon quieres hacer referencia a otra. Para
ello, usamos un campo de referencia a contenido.

Vuelve a la pantalla de "Administrar campos" en el tipo de contenido "Publicacion" para anadir
un campo NUEVO.

Como en la Ultima actividad, elige la opcion Referencia pero ahora selecciona el Tipo de campo
Contenido y, para continuar, dale un nombre a la etiqueta, por ejemplo, "Publicaciones
relacionadas".

En la siguiente pantalla, puedes elegir a qué tipo de contenido puede hacer referencia este
campo. Por ejemplo, puedes marcar "Publicacion" y "Noticia" para poder vincularlas. Haz los
ajustes y guarda el campo.

Ahora, al editar una publicacion, tendras un campo donde puedes escribir el titulo de otro

contenido de tu sitio para crear una conexion directa. Como te puedes dar cuenta, esta es una
forma muy poderosa de relacionar la informacion en tu sitio web.

<
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O Resumen del capitulo

En este capitulo exploramos a fondo la Taxonomia, el sistema de clasificacion de Drupal, que te
permite organizar tu contenido de forma mucho mas flexible y potente. Aprendiste a trabajar
con sus dos componentes principales: los vocabularios, que actlan como contenedores
tematicos, y los términos de taxonomia, que son las etiquetas especificas que usas para
clasificar tus publicaciones. Viste como este sistema supera las limitaciones de las listas de
seleccion, permitiendo que un mismo contenido pueda tener multiples clasificaciones
simultaneamente.

Ademas de dominar la clasificacion, también descubriste como vincular directamente
diferentes piezas de contenido entre si. Al usar los campos de referencia a contenido, lograste
establecer conexiones claras y dinamicas, como crear un campo de "Publicaciones
relacionadas" que enlaza un articulo con otros en tu sitio. Con estas herramientas, tienes ahora
un control total sobre la estructura de la informacion, permitiéndote construir un sitio web con
un contenido rico, interconectado y facil de navegar.
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Anexo 1. Vocabularios disponibles en DRUDG para sitios web universitarios

La siguiente tabla contiene la relacidon de vocabularios y los tipos de contenidos a los que estan
relacionados.

( )
. .. Tipos de contenidos
LTS d.el Descripcion P
vocabulario que lo usan
Categoria de directorio Escribe el nombre de la Coordinacion, Directorio
Unidad o Entidad que agrupa a varios
puestos.
Puesto Puestos de funcionarios (directorio). Directorio
Tag Use etiquetas para agrupar articulos Noticia
sobre temas similares en categorias.
Area Disciplinar Use etiquetas para agrupar articulos Programa
sobre temas similares en categorias.
Centro sede Categorias de sedes universitarias Programa
\_ W,

o)






_CAPITULO 7: CREA TU PROPIA PRESENTACION DINAMICA

Hasta ahora, has aprendido a crear contenido estatico (Nodos) y a colocar piezas de
informacion fijas (Bloques) en tu sitio. Pero, ¢qué pasa si quieres mostrar una lista de tus
ultimos articulos, una galeria de imagenes o el catalogo completo de publicaciones que
Creaste? Hacer esto de forma manual seria un trabajo interminable.

Aqui es donde entra en juego el mddulo Views, una de las herramientas mas poderosas de
Drupal. Views te permite crear presentaciones dinamicas de tu contenido de forma
automatica. En lugar de crear una pagina para cada publicacién, Views genera una pagina que
muestra todas tus publicaciones de una vez y se actualiza automaticamente cada vez que
agregas una nueva.

En este capitulo, aprenderds a usar Views para crear una pagina que muestre todas las
publicaciones de tu catalogo y, ademas, un bloque con filtros para que los visitantes puedan
buscar publicaciones por temas.

wf
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Entendiendo Views: la clave para presentaciones dinamicas

Views es un modulo que te permite "preguntarle" a Drupal por informaciéon de tu sitioy mostrar
los resultados de la forma que tu quieras. Puedes pedirle que te muestre "todos los nodos del
tipo 'Publicacion' que estén publicados" o "todas las imagenes del tipo 'Galeria' de un autor
especifico". Es como un generador de listas inteligente, pero no solo eso, también cuenta con
opciones que hacen que esa consulta tenga una presentacion mas atractiva para tus visitantes,
desde una tabla de resultados hasta un carrusel.

Ademas, este modulo se integra con el resto de sistemas de Drupal y puede vincular las paginas
creadas con los menus de tu sitio, o crear paginas o listas que utilizas en la interfaz de
administracion del sitio, como, por ejemplo, el listado de contenidos.

Antes de que generes tu primera Vista, recuerda lo siguiente: desde que fue creado el mdodulo,
la palabra Vista (View) se usa para referirse a dos objetos en Drupal. Por un lado, una Vista es |la
presentacion individual, que la veremos como una pagina, un bloque u otro de los tipos que
existen. Por otro lado, Vistas es |la agrupacion de presentaciones individuales que comparten
configuraciones en comun, y es la manera en gue es mas facil tener el control de ellas.

Para acceder a Views, ve a Administracion > Estructura > Vistas. En esta pantalla veras una lista
de todas las vistas (grupo de presentaciones) que ya existen en tu sitio.
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El listado de vistas del sitio

Como sucede en los otros modulos que hemos conocido, Views tiene su pantalla principal,
donde puedes encontrar todos los grupos de vistas disponibles en tu sitio. Dependiendo del
sitio y sus servicios, esta lista puede ser corta o larga, no solamente porque hayan sido creadas
por el administrador del sitio, sino también porque hay otros modulos que, al ser activados,
generan sus propias vistas para realizar su trabajo.

En la lista de vistas, el administrador puede ver la informaciéon general de cada una, como su
nombre, descripcion, cantidad y tipo de presentaciones que agrupa y un menu de operaciones
posibles con esta vista, como Editar, Duplicar, Desactivar (o Activar) y Eliminar.

Crear una vista es bastante facil gracias a que cuenta con un asistente para su creacion que Nos

guia para hacer las configuraciones basicas e indispensables. A partir de ahi podremos hacer los
cambios que haran estas presentaciones unicas.

Regresar al sitlo | = Adminkstrar Atsjos
eg = )

Habilitado Imagen 21. Pantalla principal

Nomkbre de vista Nombre de sistema ipcio Pr i Operations

de gestion de Vistas.

Agenda
oty agenda_ccntenido,

¥
rar achivos.

Banner Blogque

Biblioteca de Encanitrar y
blogues administrar bloques Pagina {[sdmin/contznt/obck)

personalizados personaizas des.




GUIA DE PUBLICACION DRUPAL 10 Capitulo 7: Crea tu propia presentacion dindmica U

Actividad 1: Crear el catalogo de publicaciones

Hacer una vista es sencillo y con este ejercicio aprenderas a generar una pagina dinamica que
muestre todas las publicaciones que agregaste al sitio en el capitulo previo. De esta manera
tendras el Catalogo de publicaciones.

Crear una vista nueva con una pagina

Comencemos a crear una pagina que liste todas las publicaciones de tu catalogo. Para esto,
desde la pantalla general de Vistas, haz clic en el botdén +ARadir vista y asi se abrird la pantalla
con el formulario de creacion.

Aqui definiras la informacidon basica de esta agrupacion de vistas con un nombre y descripcion,
y después, las opciones de la vista: qué vas a mostrar, de qué tipo y cual serd el orden en que se
presentaran los resultados. Asi que escribe el nombre de "Catalogo de Publicaciones" y una
descripcion apropiada. En las opciones, elige en Mostrar el "Contenido" y en el tipo
"Publicacion"y deja que se ordene por “Mas recientes primero”.

Con los valores iniciales podremos definir las Opciones de la pagina. Para mostrar los campos
de configuracién, marca la casilla Crear una pagina y de esta forma apareceran en la pantalla.

En las opciones de configuracion, debes definir el Titulo que mostrara la pagina y la Ruta (URL)
desde donde los visitantes podran ver esta pagina. Este campo es obligatorio. En esta actividad
podrias dejar los valores sugeridos por el asistente que los obtiene a partir de los datos de
identificacion del grupo de vistas.
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Agregar vista

Ver nformacion basica

Nombre de vista*

Catdlogo de publicaciones
Descripcidn

Celeccion de vistas de los contenidos tipo "Publicaciones”

Imagen 22. Pantalla para agregar
una agrupacion de vistas.

|
~ |detiped| Publicacién Y illnrdnnndunor:| Ma

| Crear un blogue
Guardar y editar Cancelar

Adelante, debes definir la configuracion para Mostrar la pagina con su formato de presentacion
(como lista, tabla, cuadricula y otros practicos estilos) y después qué datos se veran. En esta

ocasion, selecciona “Lista sin formato” y elige la opcion “Envios completos” para mostrar todo el
contenido del nodo.

Por ultimo, podras definir cuantos elementos se mostraran y si, en caso de exceder esta
cantidad, se mostrara un paginador para que el visitante pueda ver mas resultados. También
puedes activar la opcion Crear un enlace de menu para que la pagina que generes ya tenga un
enlace en uno de los menus del sitio. Ajusta estos valores a tu gusto.

Capitulo 7: Crea tu propia presentacién dindmica
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Opciones de pagina

Croar una plginag
Page titie

Catalogo de publicaciones

Riita

cat-logo-de-pubkcacionss

Imagen 23. Detalle de opciones
para agregar una vista del tipo
"Pagina"

Mostrar pagina de configuracien

Formate de presentacién: | Lista sin formato v |al:| envios completos

Elementos que mostra:

10

Usar un pagihaciorn

D Croar un enlace de mesvi

| Incluir uit Feed RSS

Crear un bloque desde la creacién de la vista

Antes de las opciones para continuar, esta la casilla para Crear un bloque. Al activarla, veras sus
campos de configuracion inicial. Podras notar que son menos campos que en el caso de la
pagina. En esta ocasion, deja los valores que muestra por defecto: formato de presentacion
como Lista sin formato de Titulos con enlace y cinco elementos por bloque sin paginador.

Una vez hecho esto, da clic en "Guardar y editar" para continuar con la configuracién avanzada.

Una vez que abra esta pantalla, busca el botdon Guardar y presionalo. Asi daremos fin a esta
actividad y continuaremos con la explicacion de esta pantalla.
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Opciones de blogue

Craad uh blogus

Tituo dal blogue

Catalogo de publicaciones

Opciones de la presentacion del blogue

Imagen 24. Detalle de |la pantalla para
agregar una vista del tipo "Bloque"

]

|
Il ~ | ron
Formatn de preseniacidng|  Cusdricula | ) titulos |:|:|:-I'I EMACE )
| {
| |
!

Elementes par blogue

Usar un pgnacar

El panel de control de la vista

Ya cuentas con una pagina y un bloque dindmico. Al momento de guardar, se agregod a la base
de datos la informacion esencial para estos nuevos elementos en tu sitio. Si por alguna razén
cambias de pagina o cierras tu navegador, podras encontrarla en la lista de vistas con el nombre
"Catalogo de publicaciones', justo como se lo pedimos. Sabiendo esto, es momento de que
juntos revisemos el panel de control de la vista y entendamos como funciona y cOmo nos
ayudara a perfeccionar nuestras vistas.
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A simple vista, este panel de control podria
parecer complicado, ya que tiene demasiadas
opciones; sin embargo, ahora descubriras como
estan organizados los servicios que tiene para tu
proyecto. Para comenzar, veras que hay cinco
areas del panel y estan apiladas en orden:

Area con el menu de presentaciones de la vista:
Contiene el menu con las presentaciones que
pertenecen a esta agrupacion de vistas. Desde
aqui podemos ir a las opciones de configuracion
de cada una de ellas. También te indica cual es |a
presentacion activa en ese momento con un
estilo diferente al de las demas. Ademas, desde
aqui puedes actualizar los datos generales de la
agrupacion de vistas y agregar nuevas
presentaciones.

Area de identificacién de la vista activa: Puedes
editar el nombre de la presentacion y agregar una
descripcion que te sera util si la editas en el futuro.
El nombre que asignes es como se vera en el menu
de presentaciones. También tiene un menu de
opciones adicionales como Duplicar (con el mismo
tipo o uno diferente), Eliminar y Desactivar. En el
caso de las presentaciones del tipo pagina,
también veras la opcion para verla como lo hacen
tus visitantes.

Capitulo 7: Crea tu propia presentacién dindmica

@ Regresaral sitio = Administar | g Atajos

enide | g Extructura %4, Asarienca e Aol it Configuraciin | By vsuarios | ol informes

inick +  Administmcion > Estructura o ¥istas 1 wiew

Catalogo de publicaciones (Contenido)

Editar Desarraila

Presentaciones

Edditar ol remihre) dwnsripcion de ln viata

Vit Pagr

w

"

Opclones de pagina

fute: [eal-logo- de-py blisaciin
Lar

Accesa: Barmbsa |
¥or coeanide publisady

Encabezada
Campos

H estin o formata de fils sete Ple de pagina

Nao results behavior
Criterios de filtrado  Anase “

Paginador

Critario de ordenacion  Afede

Contenide Facha (oesc)
== — Language

Faneetar

Preview

ProvEusTackén ean fiibos cantextusins:

Vigta previn de la actualizacion

Imagen 25. Panel de control de vistas.
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Area de configuraciones: Aqui estan todas las caracteristicas de la presentacion activa y esta
dividida en tres columnas de opciones.

Opciones basicas: Son los valores que definiste al crear la vista, como Titulo, Formato,
Campos (se activa cuando cambiamos en el formato la opcidon de mostrar contenido por el
de campos), Criterios de filtrado y Criterios de ordenacion.

Opciones adicionales: Dependiendo del tipo de presentacion, se muestran las opciones de
pagina o de bloque, después Encabezado y Pie de pagina de la vista, comportamiento en
caso de que no haya resultados para mostrar, opciones de paginacion e idioma.

Opciones avanzadas: Servicios adicionales como Relaciones (para combinar contenidos),
Filtros contextuales (afectan la visibilidad de la presentacion dependiendo de la pagina
donde se vea) y ajustes en diversos valores.

Area de botones: Después de hacer los ajustes, deberds presionar Guardar para aplicar los
cambios (Drupal no hace el guardado automatico) y siempre puedes cancelar los cambios
realizados.

Area de vista previa de la presentacidon (Preview): Quizas la caracteristica mas apreciada por
los usuarios del mdédulo Views. Aqui se muestra coOmo se ve la presentacion actual y asi puedes
asegurarte de que esté funcionando correctamente. Los estilos que se muestran no son
idénticos a la vista publica, pero es un buen punto de partida.
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Actividad 2: Actualizacion de la presentacién “pagina”

Antes de modificar nuestra presentacion de pagina te recomendamos abrir, en una nueva

pestana del navegador, la pagina para que la veas en su estado actual. De esta manera podras
monitorear los cambios sin tener que salir de la pantalla de configuracion.

Observa que, debido a que elegimos que al mostrar la consulta se viera todo el contenido,
tendremos una pagina gque muestra varias “paginas” a la vez. Como nos interesa tener una
vista mas agradable para el espectador, cambiaremos |la presentacion para que solo nos
muestre |la portada de la publicacion y su titulo.

MG

Catalogo de publicaciones

Enfermedades cronicas y edad

Imagen 26. Pantalla publica de la pagina
creada con una configuracion basica.

PORTADA
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Lo primero que deberas hacer, con la vista “Pagina” activa, es elegir en la columna de
Configuraciones basicas |la seccion de Formato y dar clic en el texto que actualmente dice
“Contenido”. Se abrira una ventana flotante con las opciones de configuracion. Aqui elige
“Campos”, pero, antes de guardar, observa algo importante: el botdn dice Aplicar (todas las
presentaciones), lo que significa que este cambio se aplicard en todas las vistas de este grupo.

Page: Como deberia ser el estilo de cada fila de esta vista

Imagen 27. Ventana para definir el
uso de Campos en la vista.

Mubultacdes du fi Ld g da

Usicd tamsen pandn astar o corguacian para ol st de Bla seinnoorano scf usimarmn

Aglicar [bodas laa pressntociones] Camoelar

Como nos interesa que este cambio solo afecte a la pagina que estamos editando y no al
blogue, buscaremos en esa misma ventana la opcidn para cambiar a Aplicar (solo esta
presentacion). Una vez hecho esto, podremos aplicar el cambio. Aparecera una nueva ventana

preguntando por valores basicos de este formato, te recomendamos dejar los valores
recomendados y aplicar.
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Page: Opciones de estilo de fila

Propareionnr elemanios de onvallono de campa por omisibn

i sstan selecoonados, los campos gus no eslen conflpuracdos para parsonaligar sus slamarios HTML /o obiandan eavoitosos er
sbeolto para sus campos ebguotas y campo « emvolfonio de-etiguets. Puede empleoro para reducic do maner ripida ka-contidad de
Arolar|ches guE 1S visls provee de moda prsdalsiiminend & Soals de Rate mas Jilich iz spliescl tn e 58
Campos en linea

Contenido: Tituls

Loz compos En Linea (inine) op mostrardn unos @ lado de oiros, on lugar do vno bajo el ot E-c.'u-'.*:u On cusnta gue SiFEINOD CAMpal Imagen 28. Aj ustes genera |eS al usar

igniorardn &sip sl son alement or d= Mogus, patlcwismmeants o campos ol cussrpo ¥ obros con ferrEio HT LW

Separadaor una vista con campos.

T &e puede Sius

Oeulter campos vsC1og

-

Con este ajuste quedara desblogueado el apartado Campos y se habra agregado el campo
Titulo del nodo y un botdn que nos permite Agregar nuevos campos para mostrar en la
presentacion. Da clic en este para agregar el campo Imagen de portada. Para hacerlo, se abrira
otra ventana flotante en donde se enlistan los mas de cien campos que es posible mostrar. Cada
uno tiene una breve descripcidon y, en algunos casos, indica qué tipos de contenidos lo utilizan.
El campo que nos interesa llamar es “Imagen de portada” que pertenece a la categoria
Contenido y podrias usar la herramienta de filtrado que aparece arriba o simplemente escribir
una fraccion del nombre del campo y la lista se reducira para que lo puedas seleccionar.
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Afadir campos

Tontas Lak

Categorin

Al

Titulo

Descripcidn

Imagen
Imagen
Imagen
Imagen {hald_imagen_noticla:delta)

Imagen de portada

Categoria

Contenido

Contenida

Contenida

Contenldo

Contenldo

Contenido

Contenido

Descripchon

Aparece en galeria_de_imagenes

Aparace en galena_de_imagenes

Aparece en slideshow,

Apareces en noticia

Aparece an banner.

Clta - Aparace an: noticia

ADBrecE en DU

Aparece en galena_de_imagenes

Aplicar (todas las presentaciones) Cancelar

Imagen 29. Ventana con el listado de
campos disponibles para agregar a la vista.

Configurar campo: Contenido: Imagen de portada

Aparece en publicacion.
[T Crear una etiquata
@ la pres
Columna usada para la ordenacién por click

! Targat_Iio 5

Formateador

Egtilo do Irmagen
I

Vincular imagen a

v Image loading
« Dpciones de estilo

v Rescribir resultados

Aplicar (esta presentacion) Cancelar m

Imagen 30. Ventana con configuraciones
especificas del campo "Imagen de portada"
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Ahora tendras que configurar la presentacion de este campo. Veras que hay muchas opciones
disponibles (cada campo es diferente), pero en lo que te vas a enfocar es en la opcidon que te

permite decirle a la vista de qué tamano quieres que se vea la imagen. Elige la opcion de
tamano miniatura y aplica los cambios. Se habra cerrado la ventana y ahora podras ver en el
area de previsualizacion el cambio.

Preview

Previsualizacion con filiros contoxtuales:

Vista previa de la actualizacién

Imagen 31. Vista preeliminar de la
vista desde el panel de control.

Catiloga de publicaciones
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Observa que ahora se ve una lista donde se muestra el titulo y después la imagen de portada.
Como nos interesa que la portada se vea mas importante, debemos reorganizar los campos de
nuestra vista, y para hacerlo busca en el mismo botdén de Agregar campos otra opcidon para
Reordenarlos. Se abrira otra ventana flotante y, como lo hiciste con los menus, cambia los
campos de posicion y da clic en el botdén Aplicar para mirar el resultado.

Redistribuir campos

Para .
[ Esin page |sobrescribir] o

o Mostrar pesos da la fa
Eliminar

b Contenido: Titulo Eliminar

&+ Contenide: imagen de portada

Aplicar (esta presentacion) Cancelar

Imagen 32. Ventana para reordenar los campos de la vista.

SK
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Por ultimo, haremos un ajuste al formato de presentacién para que deje de verse como una
lista de resultados. Da clic en el enlace “Lista sin formato” para ver las opciones disponibles. Aqui
elige que se muestre como Cuadricula y, como lo hicimos con los campos, elige Aplicar (solo
esta presentacion). Con esto se presentara otra pantalla para configuraciones especificas de
este estilo. Aqui observa que puedes definir el nUmero de cuadricula, cambialo de 4 a 3y aplica
el cambio para ver tu nueva pagina.

Catalogo de publicaciones

Imagen 33. Detalle de la pagina publica
de la vista después de los cambios.

< gw

1
PORTADA

Para guardar los cambios, recuerda dar clic en el botéon Guardar. Después de eso, ve a la pestana
donde estd la pagina publica y recarga el navegador para que veas los cambios.

)
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Actividad 3: Ajustes al bloque generado con views

Cerraremos este capitulo terminando de configurar el blogue que generamos en la primera
actividad. Con el propdsito de que sea mas facil su revision, lo anadiremos desde |la pantalla de
Diseno de bloques en una regién del tema, podria ser Secundaria o Contenido e indica que

sea visible en la pagina que creamos con la vista (si seguiste los mismos pasos, la URL serd
/catalogo-de-publicaciones).

Elige el blogue en la lista de presentaciones para editarlo. En esta ocasion, le pondremos la
funcion que permita a los visitantes filtrar las publicaciones por la “Tematica de la publicacion”,
el campo que se cred con un vocabulario.

aralsio = Adminlstrar g Atajos

thEstrugun G Apiiesc P Amoliar S Configaracion B Uswarics Gl infarmes

jsa o Administeei Viatas i + eatalopn de miblicasiones sy

Catalogo de publicaciones (Contenido)

Imagen 34. Panel de control de vista
con las opciones para el "Block" activo

Ercaberado
Pie de pagina
Mo results behavicr

Paginagor
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En la columna de Opciones basicas, ve al apartado de Criterios de filtracion y da clic en la opcion
Anadir para que selecciones de la categoria Contenido el criterio “Tiene un término de
taxonomia” para después continuar dando clic en Agregar y configurar.

Anadir criterio de filtrado

Categoria

All

Titulo Categoria Descripcion

El usuario tiene una Todos los nodos donde un usuario concreto tiene
Contenido
revisién una revisién

Tiene contenido nuevo Contenido Mastrar sélo el contenido nuevo o actualizado.

Imagen 35. Ventana para afadir

Mostrar el contenido si tiene los términcs . . .
Tiene t&rminos de seleccionados, o hijos de los términes C r I te rl o d e fl It ra d O-
categerizacion(con Contenido seleccionados. Debido a la complejidad adicional,
profundidad) astn dispone de menns npolones que la versiones
sin profundidad.

Tiene un término de Cortenida Motrar &l contenido si tiene los términos de la
2 enk i
taxonomia laxonomia seleccionados,

Estadisticas de
Cantidad de comentarios . El numero de comentarios gue una entidad tiene.
comentario

Seleccionado: Tiene un término de taxonomia

Aplicar {esta presentacion) Cancelar
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Se abrird el apartado en donde elegiras el vocabulario con los términos que serviran para filtrar
los resultados. En el tipo de seleccidon marca “Desplegable” antes de aplicar y continuar.

Copfigurar opciones extra para criterios de filtrado Contenido: Tiene un
término de taxonomia

Vocabulario
) Area Disciplinar
Categoria de directorio
Centro sede

Imagen 36. Opciones de configuracion del

Etiquetas
@® Temiticas de publicacionies criterio de filtrado para término de taxonomia

Seleccionar parz qué vocabulario mostrar los terminos en las ocpciones reguiarss.

Tipo de seleccion

Desplegable

Autocompietar

| Mostrar jerargula en desplegable

Aplicar y continuar Cancelar

Por dltimo, se mostrara la pantalla en donde elegiras la condicion que se debe cumplir para
mostrar los resultados. Aqui utiliza “Es uno de” y no selecciones ningun término de la lista. Por
ultimo, marca la casilla "Exponer este filtro a los visitantes para permitirles cambiarlo” para
activar las opciones adicionales que indican como podran interactuar los usuarios con esta
herramienta de filtrado. Deja los valores por defecto y da clic en el botéon Aplicar.
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Configurar criterios de filtrado: Contenido: Tiene un término de
taxonomia

v |

Imagen 37. Configuracion del criterio
de filtrado para término de taxonomia
(continuacion)

minogs para el vacabulario Temdticas de publicaciones

Aplicar (esta presentacion) Cancelar m

Finalmente, revisa la pagina donde colocaste el bloque para que lo veas en funcionamiento. Si
deseas modificarlo, recuerda que puedes entrar al panel de control de la vista desde el botdn
Editar de este bloque.
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O Resumen del capitulo

En este capitulo, exploramos el poder del mddulo Views, la herramienta clave para crear
presentaciones de contenido dinamicas en Drupal. Aprendimos a ir mas alla de |la gestion
manual y a usar Views para generar listas automaticas de nuestros contenidos, lo que nos
permite crear catalogos, galeriasy paginas de listado de forma eficiente. Vimos qué Views es un
"generador de listas inteligente" que te permite elegir qué tipo de contenido mostrar, en qué
formato y con qué criterios de filtrado.

Para ponerlo en practica, construimos una pagina de catalogo de publicacionesy un bloque de
filtro que permite a los visitantes buscar por temas. Con estas herramientas, tu sitio no solo
tendra una presentacion visual de los datos superior, ahorrando una cantidad significativa de
tiempo al no tener que gestionar cada elemento manualmente, sino que también ofrecera una
mejor experiencia de usuario, permitiendo a tus visitantes encontrar la informacion que buscan
de forma rapida y eficiente. En resumen, Views te da el control para presentar tu contenido de

la manera mas util y accesible para tus usuarios, lo que potencia la funcionalidad de tu sitio web.
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_CAPITULO 8: CAMBIA LA APARIENCIA DE TU SITIO WEB

Hasta ahora, hemos trabajado en dos aspectos clave de cualquier sitio web: su contenido y su
estructura. Aprendimos como Drupal nos ayuda a tener un mejor control del sitio y a construir
las secciones que integran todas las partes para dar un servicio de calidad a los visitantes.

Para entenderlo mejor, imagina la construccion de una casa. Ya tienes las habitaciones con sus
servicios listos (la estructura), y sabes quiénes la habitaran y cuales son sus necesidades (el
contenido). Sin embargo, sientes que le falta algo para que sea Unica y especial. Por eso,
decides decorarla, no solo para que sea bonita, sino también para que sus habitantes estén
comodos y puedan recibir a todas sus visitas (los usuarios de tu sitio web). En otras palabras,
necesitas trabajar en la apariencia de tu sitio.
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¢Qué son los temas de Drupal?

Los creadores de Drupal siempre tuvieron claro que la apariencia del sitio debia estar separada de
su funcionalidad. Este principio se consolidd con la evolucion de la web, ya que facilita la
construccion y el mantenimiento de los proyectos, y permite que el trabajo se divida entre
especialistas informaticos y creativos.

Esta tarea esta a cargo de los Temas (0 Themes) en Drupal y el lenguaje de diseio CSS. En este
capitulo, aprenderas a personalizar la apariencia de tu sitio con Drupal 10 y a actualizar o instalar
un tema nuevo. Nos enfocaremos en los detalles especificos del tema DRUDG, que esta activo en
muchos sitios web universitarios.

Un Tema es una coleccion de archivos que definen la apariencia de tu sitio. Le dice a Drupal qué
colores y tipografias usar, las dimensiones y la posicion de todos los espacios y regiones, y hasta
incluye librerias para agregar efectos visuales que impresionen a tus visitantes.

Es importante saber que Drupal no genera temas por si mismo. Los temas se crean por separado,
y nosotros simplemente los descargamos a nuestro servidor web y los activamos en nuestro sitio
Drupal. En algunos casos, puedes hacer configuraciones desde las pantallas que el mismo tema
proporciona. El mejor lugar para encontrar temas para Drupal es el sitio oficial drupal.org, donde
son creados y compartidos sin costo por los miembros de la comunidad.

También es posible editar un tema actualizando directamente sus archivos. Esto se hizo con
DRUDG, el tema para sitios web de la UdeG, que es un subtema basado en el popular tema
Bootstrap 3, que mas adelante aprenderas a modificar., por si fuera poco, también puedes definir
el estilo de blogues y paginas especificas agregando sencillas instrucciones de estilo
directamente desde el contenido.

A continuacion, revisaremos brevemente coOmo ver y activar un tema, y después explicaremos
como puedes modificar los archivos del tema. Para esto ultimo, necesitas tener acceso directo
al servidor web, ya sea a través de FTP (Protocolo de Transferencia de Archivos) o SSH, y un
editor de texto o codigo. Esto te dara un control total sobre el disefo.
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Configuracion del tema de Drupal

Para ingresar a la configuracion del tema de tu sitio, puedes dirigirte al menu de administracion
en la categoria Administrar> Apariencia.

Aqui entraras a la pantalla donde se muestran los temas que puedes emplear. Los temas
pueden ser de dos tipos: los que se utilizan en la vista publica y los que se usan en las pantallas
de administracion del sitio. En los sitios universitarios, por lo general, se emplea el tema
DRUDG para el publico y el tema Claro para la administracion. Desde esta pantalla se puede

indicar cual serd el tema activado por defecto y entrar a las configuraciones especificas del
tema.

Apariencia

Lista Configuragitn

Establezca ¥ configure ¢l tema predeterminado para su sitio, Temas alternativos estan disponibles

Pueda situar blogues para cads tema en la pagina dmpsicien de biia

Temas instalados

Bootstrap 8.x-3.30

Bootstrap 3 [ £ otstrap o Imagen 38. Pantalla principal de
Apariencia en Drupal 10

for Drupal for Drupal

Temas desinstalados
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Para instalar un tema, es necesario cargar al servidor web, a través de FTP, el directorio que
contiene el conjunto de archivos. En el servidor, se debe colocar en la ruta themes vy,
posteriormente, en la pantalla de Apariencia presionar la opcidon de Configurar como
predeterminado.

En el caso del tema DRUDG, este conjunto de archivos cuenta con los directorios: config, css,
fonts, images, libraries y templates, ademas de otros archivos con extensién yml. En este
manual, nos enfocaremos en el contenido del folder CSS, ya que alli reside el archivo style.css,
la pieza clave para definir la apariencia del sitio web.

v [ webPlantillaCursosD10

(7] git

¥l PoF

Kl core

Kl libraries

Kl modules

Kl profiles

Kl res-vendor

Kl sites

v [ themes

K4 bootstrap
Kl contrib

v [ drudg8b3

v Il config

B install
B schema

B css

Kl fonts

R images

K1 libraries

Kl templates

Kl vendor

Imagen 39. Estructura de archivos de
Drupal y del tema DRUDG

Filename A

- .
"] style.css
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Los Conceptos basicos del estilo con CSS
El CSS (Cascading Style Sheets) es el lenguaje que le da el estilo a tu sitio. Es un conjunto
de reglas que le indican al navegador web cdmo debe mostrar cada elemento HTML.

Cada regla de CSS tiene una estructura simple:

selector { propiedad: wvalor; }

Selector: Es el "nombre" del elemento HTML que quieres modificar. Por ejemplo,
p para un parrafo, hl para un titulo principal 0o .mi-region para una region.

Propiedad: Es |a caracteristica que quieres cambiar, como el color, el font-size
(tamano de la fuente) o el background-color (color de fondo).

Valor: Es el nuevo estilo que quieres aplicar a la propiedad, como blue o 24px.

Estas reglas pueden estar escritas directamente en el documento HTML, generalmente al
principio del mismo, dentro de las etiquetas <style>. Sin embargo, es mas comun que se
haga referencia a un documento CSS externo que contenga estas reglas, de esta manera se
simplifica su operacion, ya que varias paginas pueden compartir el mismo documento de
estilos.

Encontrardas muchos sitios y videos tutoriales dedicados a ensenar CSS sin ningun costo. Al
final de este capitulo, encontraras un listado de recursos de aprendizaje de este tema.

o
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Actividad 1. Agrega reglas de estilo en una pagina

Para que veas lo sencillo que es personalizar tu pagina con CSS, escribiras algunas lineas de
instrucciones en un nodo de tu sitio en Drupal. No serd necesario que tengas acceso via FTP
al servidor web donde se aloja tu sitio.

Es importante que tengas en cuenta que, en un proyecto real, siempre es mejor editar el
archivo CSS general del sitio. De esta manera, no tendras que buscar tus reglas de estilo en
diferentes partes, lo que te ahorrara tiempo y te evitara problemas cuando tengas que darle
mantenimiento.

Comienza creando un nodo del tipo “Pagina basica”. Asignale el nombre de “Pagina con
estilos” y, en el cuerpo del contenido, escribe tres lineas de texto:

Primera linea de texto.
Segunda linea de texto.
Tercera linea de texto.

Elige en el formato la opcion de HTML completo y guarda tu pagina. Ahora tendras una
pagina sencilla que editards de nuevo. En el campo Cuerpo, encuentra al final de las
herramientas el botdn “Origen” para cambiar al modo que te permitird editar el cédigo
HTML. Edita el codigo para agregarle los atributos de clase a los parrafos:

<p class="azul">Primera linea de texto.</p>
<p class="rojo">Segunda linea de texto.</p>-—
<p>Tercera linea de texto.</p>

~
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a )
A continuacion, agrega al principio de todo el cédigo la siguiente declaracion CSS:
<style>
p { color: blue; }
</style>
Esta regla le dice al navegador que cuando encuentre un parrafo en el documento
(identificado con la etiqueta p) lo coloree de azul. Guarda el contenido para que veas el
resultado.
Podras notar que los tres parrafos estan en azul y, posiblemente, otros parrafos de la pagina
también. Asi que, edita el codigo de la siguiente manera:
<style>
p.azul { color: blue; }
</style>
Ahora la regla le dice que busque en el documento un parrafo que tenga la clase.azul y lo
coloree de azul. Guarda el contenido y veras que solo la primera linea ha cambiado.
Ahora, escribe otra regla en nuestro documento:
<style>
p.azul { color: blue; }
.rojo { color: red; }
</style>
\ _J
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( )

Se agrego una segunda regla que le dice al navegador que busque en el documento
cualquier elemento HTML que tenga la clase .rojo y le asigne este color. Esto hara que la
segunda linea cambie, aungque no se haya indicado que sea un parrafo. Guarda el contenido
para comprobarlo.

Por ultimo, editaras el cédigo del contenido con una nueva regla:

<style>
p.azul { color: blue; }
.rojo { color: red; }
p { font-size: 20px; }
</style>

Se agrego una regla que le dice al navegador que busque cualquier parrafo y haga que el
texto se muestre con un tamano de 20 pixeles. Con este ajuste, los tres parrafos cambiaran,
pero se conservaran los estilos de color en las lineas. Guarda el contenido y veras que ahora
las reglas se han combinado.

Para terminar, edita nuevamente el contenido para agregar una regla mas:

<style>

p.azul { color: blue; }

.rojo { color: red; }

p { font-size: 20px; }

#precontent,

#footer { background-color: indianred;}
</style>

Esta regla le dice al navegador que busque dos elementos en el documento: uno
identificado con el ID #precontent y otro con el ID #footer, y les asigné el color "rojo
indio". Observa que hay una coma entre ambos selectores. Guarda los cambios y veras que
ahora otros elementos han cambiado de color, la barra de titulo del sitio y el pie de pagina.

e
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Personalizaciéon del tema DRUDG

Una de las caracteristicas del tema utilizado en los sitios web universitarios es que, al generar las
paginas para el visitante, estas estan estructuradas de manera que su organizacion y etiquetas
de atributos facilitan la aplicacion de estilos. Por ejemplo, cada blogue tiene un ID Unico y varias
clases que pueden ser usadas como selectores CSS.

Todas las reglas aplicadas se encuentran en el servidor web del sitio, dentro del tema, en el
subdirectorio css y el archivo style.css. Este documento incluye un marcaje adicional con
reglas que modifican la apariencia del sitio cuando el navegador detecta que esta siendo visto
desde un dispositivo movil.

Esta caracteristica es conocida como diseio responsivo, es decir, el disefio se adapta a la
presentacion cuando hay poco espacio disponible. En el documento style.css ya se han
reservado espacios para diferentes tamanos de pantalla.
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(.IIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII )
Continuaremos editando la pagina que creamos en la actividad previa. En esta ocasion, se

agregara la indicacion de que cuando el ancho de |la pantalla del navegador sea menor a 800
pixeles, el tamano de los parrafos cambie.

<style>
p.azul { color: blue; }
.rojo { color: red; }
p { font-size: 20px; }
#precontent,

#footer { background-color:
indianred; }
@media screen and (max-width: 800px)

{

}
</style>

p { font-size: 40px; }

La instruccidon ahora le dice que, cuando se visualice en una pantalla (@media screen)y el
ancho maximo sea de 800 pixeles , |os estilos que se mencionan a continuacion (es decir, lo
que esta dentro de las llaves { }) se activaran. En este caso, se cambiara el tamano de los
parrafos. Guarda el documento y prueba el diseho reduciendo el tamano de la ventana del
navegador hasta que se active.

- J
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Consideraciones al trabajar en la ediciéon del CCS del tema

Hasta este momento has visto como usar estilos CSS para cambiar la apariencia de tu pagina
desde un contenido, y habras notado que solamente se aplican en la pagina donde se
escribieron estas reglas. Pero, si estos estilos los quisiéramos aplicar a todo el sitio, tendremos
que declararlos en la hoja styles.css de nuestro tema. Para hacerlo, tendras que descargar
este archivo del servidor web, editarlo con un bloc de notas y volver a cargarlo al servidor. Dado
qgue este proceso puede tener fallas, te recomendamos siempre hacer una copia del archivo
CSS original, asi siempre podras restaurarlo.

También toma en cuenta que Drupal tiene funciones orientadas a que las paginas se carguen
con rapidez, y que afectan nuestro flujo de trabajo al editar la apariencia del sitio. El primer
aspecto es que Drupal cuenta con un sistema que guarda en memoria temporal (caché)
algunos contenidos con el fin de que se procesen rapidamente y los visitantes no tengan que
esperar tanto tiempo. Es por eso que tendras que eliminar el caché de forma manual. Para
encontrar esta opcidn, dirigete en el menu superior a Administrar > Configuraciéon > Desarrollo
> Rendimiento.

Agui solo bastara con presionar el botdn “Vaciar todas las cachés” y, después de unos
instantes, se te informara que el proceso ha terminado con éxito. Ahora podras recargar la
pagina donde declaraste los estilos para ver tus cambios.

También, revisa en la misma pagina de Rendimiento, al final, las opciones de ancho de banda.
Aqgui se pueden encontrar activadas dos casillas para optimizar los archivos CSS y JavaScript
del sitio. Cuando trabajes con los archivos del tema, asegurate de desmarcarlos para que
puedas revisar los cambios.

Finalmente, te recomendamos utilizar el Inspector de Elementos. Es una herramienta que se
encuentra en la mayoria de los navegadores web y sera tu aliado cuando trabajes con CSS, ya
que con ella puedes identificar rapidamente los atributos de ID y clase que te facilitaran
asignarles reglas de estilo. En el anexo de este capitulo, encontrardas una referencia para
aprender a usarlo.
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O Resumen del capitulo
En este capitulo, aprendimos a darle una identidad visual a nuestro sitio web a través de la
personalizacion de su apariencia. Comenzamos entendiendo el rol de los Temas como las
plantillas de diseno de Drupal y como, con acceso al servidor y un editor de texto, podemos
modificar la hoja de estilo principal (styles.css).

Nos adentramos en el lenguaje CSS, comprendiendo su estructura basica de selector
{ propiedad: valor; } para controlar la apariencia de cualquier elemento. A través de un ejercicio
practico, vimos como aplicar estas reglas directamente en un contenido para ver resultados
inmediatos. Finalmente, exploramos dos aspectos clave para el desarrollo profesional: el disefo
responsivo con @media queries que Nos permite adaptar el sitio a cualquier dispositivo, y las
consideraciones de rendimiento en Drupal, como el manejo de la caché y la optimizaciéon. Con
estas herramientas, obtienes un control total sobre la apariencia de tu sitio web, asegurando
que su diseno sea tan profesional como su contenido.
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_CAPITULO 9: ADMINISTRA A LOS USUARIOS DE TU SITIO

En los capitulos anteriores, nos hemos enfocado en el contenido y la apariencia de tu sitio
web. Ahora, es momento de hablar de las personas detras de las pantallas. Un sitio web
moderno rara vez es un esfuerzo de una sola persona; a menudo, es el resultado del trabajo de
un equipo con diferentes roles y responsabilidades.

Imaginate que tu sitio web es una organizacion. Hay un director o administrador que
supervisa todo, editores que escriben y publican articulos, y usuarios registrados que pueden
comentar y participar en la comunidad. Cada uno de estos roles necesita acceso a funciones
especificas sin poder interferir con las responsabilidades de los demas. Drupal maneja esto a
la perfeccidon a través de su sistema de gestion de usuarios, roles y permisos, una de sus
caracteristicas mas poderosas.

En este capitulo, aprenderds a usar estas herramientas para organizar y proteger tu sitio,
asegurando que cada persona tenga acceso solo a lo que necesita para hacer su trabajo.
Usuarios, Roles y Permisos
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Para administrar a los usuarios de tu sitio, es fundamental que entiendas tres conceptos
clave que trabajan juntos:

Usuario: Una persona gue tiene una cuenta en tu sitio web. Cada cuenta estd asociada a un
nombre de usuario, una contrasena y una direccion de correo electronico.

Rol: Una coleccion de permisos. En lugar de asignar permisos individuales a cada usuario,
Drupal agrupa los permisos en roles, lo que simplifica enormemente la administracion.
Piensa en un rol como un cargo dentro de tu organizacion: "Editor de contenido", "Autor",
"Moderador de comentarios", etc.

Permisos: Las acciones especificas que un usuario puede realizar en el sitio, como "crear
nodos", "editar su propio perfil", "administrar bloques" o "eliminar comentarios".

Por defecto, Drupal ya cuenta con tres roles basicos:

Anénimo: Para cualquier persona que visita el sitio sin iniciar sesion.
Autenticado: Para cualquier usuario que ha iniciado sesion.

Administrador: Un rol especial con acceso a todas las funcionalidades del sitio.

O Creacion y gestion de usuarios
Para acceder a las herramientas de gestion de usuarios, ve al menu de administracion en la
categoria Usuarios. Aqui veras una lista de todos los usuarios registrados en tu sitio. Desde esta
pantalla, puedes crear nuevos usuarios, editar los existentes, bloquear o cancelar cuentas.

Para crear una nueva cuenta, haz clic en el botdén +ARadir usuario. Deberds completar un
formulario con el nombre de usuario, la direccion de correo electronico y la contrasena.
También puedes asignarle un rol a este usuario.
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Consideraciones de ciberseguridad al crear un usuario

Principio de minimo privilegio: Siempre asigna a los usuarios el minimo de permisos
que necesitan para realizar sus tareas. Si un usuario solo necesita escribir articulos, no le
des permisos de administrador. Esto reduce el riesgo de errores accidentales o
maliciosos.

Contrasenas seguras: Exige a tus usuarios que utilicen contrasenas fuertes y complejas.
En la configuracion del sitio puedes activar la opcidon para obligar a los usuarios a
cambiar sus contrasenas en periodos regulares.

Auditoria regular: De vez en cuando, revisa la lista de usuarios y los roles asignados para
asegurarte de que todo esté en orden. Si alguien deja de colaborar en el proyecto,
desactiva su cuenta.

O Regresar al sitle = Administrar i Atajos | =

B comenido  ph Estructura | %4 Apariencia  Pge Ampliar | 9 Configuracisn  JJ Usuarios  lf Informes | @ Help
lnicie » Administracién
Usuarios

Lista Permisos Roles Role settings

+ Afadir usuario

Name or email contains Estado Rol

= Cualquiera -+ - Cualguiera -

Imagen 40. Pantalla principal de
Permiso
gestion de Usuarios : Conkra

Nombre de Miembro desde Ultima
Roles s
usuarlo Extado o hace " acceso

i ’ = Colaborador de
Modelo Web Activo contatiido 4 weeks 2 days nunca

~ - 4 weeks 1d.
admin Activo « Administrador 6 years 3 months e
ago

m— ——
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Actividad 1. Crea un rol y asigna permisos

Para poner en practica lo aprendido, crearemos un rol [lamado "Colaborador de contenidos"
qgue solo tendra permiso para crear y editar su propio contenido del tipo “Publicacion”.
Ingresa a la pagina principal de gestion de Usuarios y busca, en el menu superior de esa
pagina, el enlace para ver el listado de Roles del sitio.

Haz clic en el boton +ARadir rol y dale el nombre "Colaborador de contenidos". Ahora que el
rol estd creado, desde la lista de roles, encuentra el que has creado y en el menu de
operaciones elige Editar permisos para abrir su lista de Permisos.

{3 Regresar al sitio E Administrar ¢ Atajos - L} Desarrollo
B Contenida  phy Estructura | €4 Apariencia | flge Ampliar | W Configuracién ]1 usuarios I informes © Help
Inicio » Administracién * Usuarios
Roles
Lista Permisos Roles Role settings
Un rol define un define un grupo de usuarios gue tienen ciertos privilegios. Esos privilegios son definidos en la pagina de Permisos. Aqui, puede

definir los nombres y orden de visualizacion de los roles en sus sitio. Se recomienda ordenar los roles de menos permisivos (por ejemplo
usuarios andnimaos) a mas permisivos (por ejemplo: usuarios administrativos). Los usuanos que no hayan iniciado sesion tienen el rol de usuario
andnimo. Los usuarios que hayan iniciado sesidn tienen el rol de usuario registrado ademas de otro roles concedidos a sus cuentas de usuarios.

Nombre Operations

«  Usuario andénimo Edlitar
+  Usuario autenticado Editar
+}+  Administrador Editar

++ Colaborador de contenido Editar

Imagen 41. Pantalla principal del gestor de Roles
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En esta lista, los permisos estan organizados por categorias. Para facilitar la busqueda, usa
la herramienta de Filtro que aparece al inicio de la lista. Escribe la palabra "publicacion"y la
lista se reducira. Encuentra la categoria Nodo y marca las casillas:

( )
°* Publicacion: Crear contenido nuevo

i
* Publicaciéon: Borrar contenido propio
* Publicaciéon: Editar contenido propio
\_ W,

Antes de guardar esta configuracidon, agregaremos tres permisos adicionales. Con la ayuda
del filtro, encuentra los permisos:

( )
e Usar la barra de herramientas (Use the toolbar)

e Ver el tema de administracion
o Utilice atajos (Use shortcuts)
\_ J

El primer permiso le permite al rol usar el menu superior de administracion, el segundo le
permite usar el tema de administrador (en los sitios universitarios es el tema llamado “Claro”)
que es mas comodo para las tareas de mantenimiento y el tercero servird para que pueda ver
y usar los atajos del sitio que apareceran en el menu de administracion.
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O Regresaralsitic = Administrar  fr Atajos § {} Desarrollo

B comenide  oh Estructura | 44 Apariencia e Ampliar 9 Configuracidn  Jj Usuarios i informes @) mHelp
Inicie * Administracion » Usuarios
Permisos

Lista Permisos Role settings

Permissions let you control what users can do and =ee on your site. You can define a specific set of permissions for each role. (See the Roles
page to create a role.) Any permissions granted to the Authenticated user role will be given to any user who is logged in to your site. On the
Role settings page, you can make any role inta an Administrator role for the site, meaning that role will be granted all permissions. You should
be careful to ensure that only trusted users are given this access and level of control of your site

Ocultar las descripciones

Filtro

publicacidn

Usuario Usuario Administrador adltos Colaborador de

Permiso anonimo autenticado contenido

Entity Print

Publicacidn: Use all print engines
Node

Publicacidn: Crear contenido nuevo

Publicacidn: Borrar cualquier contenido

Publicacidn: Borrar contenido propio
Mote that anonymous users with this
permission are able to delete any content

Imagen 42. Pantalla del listado de permisos de Drupal 10
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Ahora, ve a la pestana de Lista de Usuarios, edita un usuario existente o crea uno nuevo y
asignale el nuevo rol "Colaborador de contenidos".

Inicia sesion con esta cuenta en una ventana privada del navegador y verifica que este
usuario solo puede crear y editar su contenido del tipo “Publicacion” y nada mas.
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Una consideracion final. Aunque el usuario ya puede usar su cuenta, puedes hacer una
configuracion adicional que le facilitara el trabajo y es crear un menud de atajos que pueda
usar y que le permita acceder al formulario de creacidén y también cerrar su sesion. Para
hacer esto, entra al gestor de Atajos que puedes localizar desde el menU Administrar >
Configuracion > Interfaz de usuario > Atajos.

El proceso es similar a la creacion de mends, presiona el botén +Anhadir conjunto de atajos
y a este asignale el nombre “Atajos del colaborador de contenido”. Una vez creado, aparecera
en la lista de conjunto de atajos. Aqui elige el enlace Listar enlaces. Aqui encontraras el
botén +ARadir atajos y agregaras dos enlaces con estos valores:

Nombre: Crear Publicacion
Ruta: /node/add/publicacién

Nombre: Cerrar sesion
Ruta: /user/logout

Finalmente, para asignarle este conjunto de atajos al usuario, deberas ir a la configuracion
del usuario que usara este menu de enlaces. Ahi veras en las pestafas de opciones Atajos,
aqui seleccionaras la opcion que vera. Guarda este cambio para que puedas revisarlo.
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O Resumen del capitulo
En este capitulo, exploramos una de las funcionalidades mas importantes de Drupal: la gestion
de usuarios. Aprendimos que para un sitio seguro y bien organizado, es clave entender la
diferencia entre usuarios, roles y permisos. Vimos cémo los roles simplifican la administracion,
permitiéndonos asignar un conjunto de permisos a un grupo de usuarios.

Ademas, discutimos la importancia de la ciberseguridad, enfocandonos en la practica del
"minimo privilegio" y la creacion de contrasenas seguras para proteger tanto a los usuarios
como a la integridad del sitio. Finalmente, pusimos en practica estos conceptos creando un
nuevo rol con permisos especificos. Con estas herramientas, tu sitio web se convierte en una
plataformma mucho mas organizada, segura y escalable, preparada para crecer con la
participacion de un equipo.
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_CAPITULO 10: CONFIGURACION ADICIONAL E INFORMES DE DRUPAL

A lo largo de los capitulos anteriores, hemos explorado los fundamentos de Drupal, desde la
creacion de contenido hasta la gestion de usuarios. Ahora, es momento de conocer el centro
de operaciones de tu sitio: la pantalla de Configuracién. Piensa en este espacio como el
panel de control de un automovil, donde puedes ajustar desde el sistema de sonido hasta el
aire acondicionado. Drupal, de forma similar, agrupa en este menu un listado de
herramientas que te permitiran realizar ajustes para que tu sitio funcione de manera 6ptima
y se adapte a tus necesidades.

En este capitulo, haremos un recorrido por algunas de las herramientas mas importantes de
este menu y entenderemos su proposito sin profundizar en cada una. El objetivo es que
sepas que existen, donde encontrarlas y para qué sirven, de modo que puedas explorar y
aplicar estas configuraciones en tu proyecto cuando lo necesites.
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Herramientas del menu de administracion

Para acceder a las herramientas de configuracion de Drupal, dirigete al menu superior
Administrar > Configuracion. La pantalla que veras a continuacién es el punto de partida para
una gran variedad de tareas administrativas.

AQui te mostramos algunas de las categorias de herramientas mas importantes y utiles que
puedes encontrar:

tio = Administrar P Atajos  § W

scrura 94 Apariencia | s Ampliar * Configuracion jl usuarios | ]§ Informes © Help

Inicia » Administracian

Configuracion

Ocuyltar las descripciones

Sistema Usuarios

» Configuraciones basicas del sitio » Configuracion de la cuenta

Cambiar nombre dei sitio, direccion de correo electrinico, Configurar las opciones predeterminadas de usuario
eslogan, pagina de inicio predeterminada, y paginas de error. incl Campos, requisitos de registro, y mensajes de

Imagen 43. Pantalla principal de
> Opciones de CAPTCHA configuracion de Drupal

Administrar opciones de CAPTCHA

» Soporte de Autenticacion SMTP

Permitir que los

traves de un servidc

» Estadisticas

Configurar el registro de las estadisticas de contenido.
Interfaz de usuario

> PHPMailer SMTP > Atajos
Configure the PHPMailer SMTP module AGTeGEF Mol

Cron
> » Easy breadcrumb
Administrar tareas de mantenimiento automaticas - ; -
Controls settings for the module Easy Breadcrumb

> Field as Block settings

Set Entity Types available as field blocks
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Configuraciones basicas del sitio: Aqui puedes cambiar el nombre del sitio, el eslogan,
la direccion de correo electronico que se usa para los mensajes automaticos y la pagina
principal por defecto de tu sitio.

Configuraciéon de cuenta: Esta es la pantalla donde puedes decidir si los visitantes
pueden registrarse como nuevos usuarios, si hecesitan la aprobacion del administrador
para activar su cuenta y el texto de bienvenida que recibiran por correo electronico.

Backup and Migrate: El respaldo regular de tu sitio es una de las practicas mas
Importantes en ciberseguridad. Drupal no incluye una herramienta de respaldo por
defecto, pero la comunidad ha desarrollado el médulo Backup and Migrate, que es |a
herramienta mas popular para esta tarea. Si lo instalas, podras crear copias de seguridad
de tu base de datos con unos cuantos clics y programar copias automaticas, lo que te
dard tranquilidad en caso de cualquier imprevisto.

©) Regresaral sitic = Administrar ¢ Atajos £ 4} Desarrolio

B Comenide  gh Estructura | %4 Apariencia | e Ampliar | W Configuracién  J§ Usuarios | i informes @ Help

Inicia Confi

Backup and Migrate

Copia de seguridad Restaurar Copias de seguridad guardadas Tareas programadas Configuracion

Copla de seguridad rdpida Copia de seguridad avanzada

Copia de seguridad ripida

Origen de la copia de seguridad

Base de datos de Drupal predeterminada

Destino de la copia de seguridad

Descargar

Opciones del perfil

Plantilla-UDG-D8

Hacer copia de seguridad ahora

Imagen 44. Pantalla principal del médulo Backup and Migrate
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Informes del sitio

Dentro de las herramientas de administracion, también existe una seccion llamada Informes.
Puedes acceder a ella desde el menu superior Administrar > Informes. Piensa en esta pantalla
como el centro de diagndstico de tu sitio, donde puedes encontrar informacioén crucial sobre

su estado y rendimiento.
Aqui te mostramos algunos de los informes mas comunes que te ayudaran a monitorear la

salud de tu sitio:

Estado: Proporciona un resumen de la configuracion actual de Drupal y te informa si hay
algun problema de seguridad o de rendimiento que debas resolver.

Mensajes recientes del registro de eventos: Muestra una bitacora de lo que ha sucedido en
tu sitio, incluyendo errores, advertencias y notificaciones. Es una herramienta muy util para
detectar problemas y depurar fallas.

Actualizaciones disponibles: Aqui puedes ver si hay nuevas versiones de los mdédulos o temas
instalados. Mantener tu sitio actualizado es una de las mejores practicas para asegurar su
seguridad y correcto funcionamiento.
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Instalacion y activacion de nuevos moédulos

Una de las grandes fortalezas de Drupal es su capacidad para extenderse con modulos. Un
maodulo es un conjunto de archivos con cédigo que anade una funcionalidad especifica a tu
sitio web, como un calendario, un formulario de contacto avanzado o la integracion con redes
sociales. Si el nucleo de Drupal es el motor del automovil, los médulos son como los extras que
puedes anadir: un GPS, un sistema de sonido avanzado o sensores de reversa. Visualmente, un
modulo es una carpeta que contiene diversos archivos de codigo, y al activarlo, estas
funcionalidades se integran perfectamente en tu sitio. En el sitio oficial de Drupal, drupal.org,
encontrardas miles de modulos desarrollados por la comunidad para anadir nuevas
funcionalidades a tu sitio web.

@ Platform  Solutions Develop Download GetSupport Connect  Support Drupal _ Q ®

Modules

Add functionality and customize your Drupal application with thousands of

projects contributed by our amazing community.
54,113 modules match your search - Imagen 45. Portada de la seccion
Maintenance status |- Any- v de méd u |OS de Dru pa |.O rg

Development status | - Any- w
Project categories [-Any- v Contribute
Works with |- Any - |
4 b Ay b These projects are maintained by
Status |Full projects ~ the community—join forces and
help anather maintainer; or share

Stahility | All projects v yOour own,

Security advisory coverage [all projects
Search modules

Sortby [Relevancy

New Modules
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El proceso para anadir un modulo es sencillo y se divide en dos pasos principales:

Instalar el médulo: Para instalar un mdédulo, necesitas subirlo a la carpeta modules de tu
sitio en el servidor. Puedes hacerlo de dos maneras:

A través del panel de administracion: La forma mas facil es ir a Administrar > Ampliar y
hacer clic en el botdn +Instalar nuevo médulo. Aqui puedes pegar el enlace de descarga
del modulo que encontraste en drupal.org. Drupal hara el trabajo pesado y lo descargara,
Instalara y descomprimira por ti.

Es importante mencionar que esta opcion, por motivos de seguridad, podria no estar
activa en la configuracion de algunos servidores, como es el caso de los sitios web
universitarios. En estos casos, la Unica manera de instalar moédulos es a través de la
instalacion manual.

Manualmente: Si prefieres, también puedes descargar el archivo del mddulo a tu
computadora y subirlo a la carpeta modules de tu servidor usando un cliente FTP.

Activar el médulo: Una vez que el mddulo estd en la carpeta de tu sitio, necesitas activarlo.
Para hacerlo, ve a Administrar > Ampliar y encontraras una lista de todos los mdodulos
disponibles. Los mddulos estan organizados por categorias. Busca el mdédulo que acabas de
subir y marca la casilla que se encuentra junto a su nombre. Después, haz clic en el botén
Instalar para activarlo. Una vez que se active, es posible que el nuevo modulo tenga su
propia pagina de configuracion en la pantalla Configuracion.

Antes de instalar cualquier modulo, te recomendamos encarecidamente tomar algunas
medidas de precaucion. Siempre realiza un respaldo completo de tu sitio (tanto de los
archivos como de la base de datos) y prueba el mdédulo en un entorno de desarrollo o en
un sitio de prueba antes de activarlo en tu sitio principal. Esto te ayudara a prevenir
conflictos y posibles fallos que puedan afectar el correcto funcionamiento de tu sitio.
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O Resumen del capitulo
En este capitulo, exploramos una parte esencial de la administracion de tu sitio: el menu de
Configuracion. Aprendimos gue este menud es un panel de control donde se agrupan
herramientas para realizar ajustes cruciales en el sitio, como las configuraciones basicas, las de
cuenta de usuario y las herramientas de respaldo.

Ademas, descubrimos el poder de los modulos para extender la funcionalidad de Drupal y
conocimos el proceso para instalarlos y activarlos. Con este conocimiento, tienes una vision
completa de como mantener, optimizar y crecer tu sitio web, asegurando que se adapte a tus
necesidades y las de tus usuarios de manera eficiente.
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